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) 1. Toglic

Vitame vas mezi uzivateli portalu Toglic!
Toglic vznikl na zakladé praktickych zkuSenosti ucitell z realnych vyucovacich hodin. Podporuje praci uitele pfi

skupinovych i individualnich Ukolech a vyuziva pro to moderni komunikacni prostfedky (tablety, netbooky,
notebooky, chytré telefony):

usnadriuje pfipravu nejriiznéjich pracovnich karti¢ek

umoznuje pruzné reagovat na ¢asovou dotaci a pridavat dalSi ulohy
dava uditeli zpétnou vazbu - prehled o odpovédich a vysledcich zak{
podporuje tymovou spolupraci v riiznych vyuéovacich pfedmétech

v matematice podporuje individuélni procviéeni poctl

Zapojeni tablet a mobilnich zafizeni do vyuky s pomoci vyukovych aktivit Toglic rozviji klicové kompetence Zaku:

komunikativni kompetence

0 vyslechnuti a pochopeni nazoru jiného zaka

o diskuse, argumentace a obhajoba vlastniho nazoru
kompetence socialni a personalni

0 spoluprace ve skuping, rozdéleni roli, diskuse
kompetence k feSeni problémd

0 pochopeni problému, nalezeni a aplikace vhodného postupu feSeni

0 samostatné feSeni problému

Ozivte vyuku tablety a mobilnimi zafizenimi vSech znacéek zajimavym a originalnim zplisobem, ktery navazuje na
praci s vasi interaktivni tabuli.

7\

tymova vyuka s tablety ve tride
O 1.1 Prihlaseni
Z4ci i utitelé se prihladuji na webovém portalu www.toglic.cz.
SluZbu Ize vyuZit
z libovolného zafizeni, které disponuje webovym prohlize¢em (PC, tablet, chytry telefon),

s libovolnym opera¢nim systémem na zafizeni (Windows, 10s, Linux, Android.,...)

s libovolnym webovym prohlize€em (doporucujeme Chrome, Firefox),

Pro pfistup do portéalu se ucitelé pfihlasuji svym jménem a heslem - tyto Udaje jste ziskali pfi registraci.

I G Co je toglic? Registrace Kontakt

tymova vyuka s tablety ve tfidé

Tymova vyuka s tablety ve tfidé

Tablety ve vyuce nemusi byt jen o frontaini vyuce a jednoutelovych
- aplikacich. Toglic Vam nabizi vyukové aktivity pro tymovou spolupraci

ve tfidé a rozvoj komunika¢nich dovednosti déti

Vice informaci »

Pres e-mail Pres PIN

Prihlaseni uzivatele

Trvalé piihiasen

@ Zapomenuté heslo

Prihlasit se
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Uvodni obrazovka webového portalu Toglic

Zéci se pfihladuji svym jménem a heslem (dostupné pouze ve 3kolnim G&tu) nebo pomoci PIN koédu, ktery jim na
zacatku vyuky sdéli vyucuijici. PIN koéd naleznete po pfihlaSeni do portalu:

TA G (Utitelsky Géet do: 20.9.2015) Odnlasit se

N
Cojetoglic?  Kontakt ( 1139
tymovi vyuka s tablety ve tFidé A ')
123 | Abe | | 23 PIN kéd ‘/W ﬂ
Toglic ve vyuce 4 sakzacier
Aktivity Moje hodiny Vysledky Sprava trid a zaki Méj acet

’ >

PIN kdd pro pfizvani zakd

Zaci zadaji PIN kdd a své jméno do formulafe Pres PIN a uvedou své jméno (slouzi pro orientaci ugitele - v jakém
formatu maji Zaci své jméno (Pepik nebo Josef Novak) uvést zalezi na poZzadavcich ucitele).

Pres e-mail Pres PIN

Prinlaseni uzivatele

Trvalé prihlaseni

& Zapomenuté heslo

Prihlasit se

PfihlaSeni zaka
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) 2. zaginame s aktivitami
Po pfihlaSeni utitele a Zak( mlzZete rovnou zadit vyuzivat aktivity a s Zaky pracovat.

Klepnéte na tlaitko Aktivity s

Vyberte si skupinu aktivit a pak konkrétni typ aktivity:

@ Akthlty A Jakzaéit?

Prace s &isly Prace se slovy Priiezové aktivity

Upozornéni: Z&ci uvidi po pfihlaSeni pole "Vyc&kejte na zahajeni aktivity ucitelem" - tato obrazovka se
zobrazuje do te doby, dokud ucitel neodesle vybranou aktivitu na Zakovska zarizeni.

jméno \
Zéka - Petr & Odhlasit se

zak je
piihlasen
pres PIN
—~——
Vyckejte na zahdjeni aktivity ucitelem
Jak s jednotlivymi aktivitami pracovat?
Klepnutim na jednotlivé nazvy zobrazite podrobnéjsi informace.
Prace s Cisly
Nahodné éislo Porovnavani Séitani odéitani Nasobeni déleni Bingo
Prace se slovy
Slova a véty Nahodné pismeno Slovni hry Slovni hry PLUS Slovni bingo Textovy obsah

Prdrezové aktivity

Rozdéleni do skupin Rychla otazka

) 2.1 Nahodné ¢&islo

Aktivita Nahodné ¢islo zasle nahodné ¢islo na tablety pfihlaSenych Zak( ze zvolené tfidy nebo tablety

Zaka prihlasenych pomoci PINu.

Nahodné éislo
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1. Na Ciselné ose nastavte posunem Sipek rozsah, ze kterého se bude ndhodné Cislo vybirat. Pomoci tlagitek
zobrazite na Ciselné ose zaporna Cisla nebo prepinatem zmeénite rozsah osy do €isla 10 / 100 /

1000.
2. Klepnéte na tladitko Odeslat aktivitu - na tabletech zakd se zobrazi nahodné &islo.
3. Volitelné mdzete nastavit, zda budou mit zaslana ¢isla 1 nebo vice barev v pozadi. Tim Ize Glohy gradovat.

Nahodné cislo

MOZNOSTI AKTIVITY

CISELNA OSA

- Posunem Sipek nastavte interval pro vybér &isel.
prace se
zapornymi Cisly “
100
rozsah osy do
10/100/ 1000
Pocet desetinnych mist

NASTAVENI

= 4 Potet barev pozadi

Nastaveni parametr( aktivity Nahodné &islo

Mohou mit 2 Zaci
stejné Cislo?

Pokud chcete pracovat napf. s desetinnymi €isly od O do 1, je nutné si pfepnout osu na rozsah 0-10, jinak
neni mozné vybrat takto maly interval.

S takto zadanymi Cisly Ize déale pracovat:
Usporadat dle velikosti
Hledat prvocisla
Rozdélit na suda a licha cisla
Hledat nasobky a ktera Cisla patfi do vice skupin
Hledat dvaoijice Cisel, jejichz rozdil je pravé x nebo v daném intervalu
A spousta dalSich moznych vyuZiti, kterd vas napadnou

ucitelsky tablet

Zakovskeé tablety

Aktivita Nahodné ¢islo

Tato aktivita je skupinova. Podivejte se na tipy na praci s touto aktivitou ve vyuce.
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O 2.2 Porovnavani

Aktivita Porovnavani zasle na tablety pfihlaSenych zaki ze zvolené tiidy nebo tablety zakd piihlasenych
pomoci PINu tlohy na individualni procvi¢eni porovnavani ¢isel.

Porovnavani

1. Vyberte tfidu, které chcete priklady poslat.

2. Na Ciselné ose nastavte posunem Sipek rozsah, ze kterého se budou pfiklady generovat. Pomoci tlagitek
zobrazite na Ciselné ose zaporna Cisla nebo m zvétsite rozsah osy do Cisla +/-1000.

3. Zvolte typ prikladd - doplfiovani ¢isel (1 > ?) nebo dopliiovani znaménka (1 ? 2) nebo kombinaci obou typd.

4. Nastavte pocet prikladd, které kazdy zak obdrzi. Uréete, zda Zaci uvidi hned po odeslani odpovédi, jestli
byla jejich odpovéd spravna.

5. Klepnéte na tladitko Odeslat aktivitu - na tabletech zakd se zobrazi prvni ndhodné vygenerovana tGloha

(kazdy zak bude mit jinou ulohu).

Nahodné cislo Séitani odcitani Nasobeni déleni Bingo
POROVNAVANI

CISELNA OSA

Posunem Sipek nastavte interval pro vybér Eisel

100 90 80 70 -60 -50 40 30 20 -10 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

NASTAVENI: PRUBEH
Dopifovani Eisel E-Z] Potet odeslanjch piikladd
Dopliiovani znaménka Zobrazit spravné / Spatné
P P P:

Aktivita bude odeslana na 2 zafizeni

o Odeslat aktivitu

Ziskat odkaz

) Zobrazit vysledky

Nastaveni parametr( aktivity Porovnavani

utitelsky tablet

Zakovské tablety

Aktivita Porovnavani
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V3echny odpovédi Zakl se postupné ukladaji do databaze vysledkd. Pro okamzity pfehled zatrhné&te volbu

Zobrazit vysledky. K ulozenym vysledkim se mdze ucitel kdykoliv vratit na Gvodni strané - funkce
Vysledky (plati pouze pro Skolni Gcet).

Vysledky

Aktivita bude odeslana na 2 zafizeni.
~ .
RS Prenastavit

Ziskat odkaz

v Zobrazit vysledky

Priibéh: VyfeSeni priklady:

hana-3/3(2x)

Petr-3/3 (0 %)

Pokud chcete zaslat novou sadu pfikladd, klepnéte na Pfenastavit. Nyni miZete nastavit nové parametry a
aktivitu znovu rozeslat.

PFi této aktivité se nemanipuluje s Zakovskym zafizenim - Ize ji vyuzit i na stolnich pocitacich.

) 2.3 S&itani a od&itani

Aktivita S¢itani a odéitani zaSle na tablety prihlaSenych zakd ze zvolené tiidy nebo tablety Zaka
prihldSenych pomoci PINu tlohy na individuélni procviceni s¢iténi a odcitani Cisel.
Diky nastavitelnym parametrdim aktivita roste spolu s védomostmi Zaka.

Nastaveni Vysledek ve stejném rozmezi vam zaruci, Ze pfi pocitani do 20 nedostanou zaci pfiklad 18+19=...

Vyberte tfidu, které chcete pfiklady poslat.

Na Ciselné ose nastavte posunem Sipek rozsah, ze kterého se budou pfiklady generovat. Pomoci tlacitek
zobrazite na Ciselné ose zaporna Cisla nebo m zvétsite rozsah osy do ¢isla +/-1000. Nastavit Ize
také, Ze hledané cCislo bude ze stejného rozsahu.

Zvolte typ operace - s¢itani, odéitani nebo mix obou typ( Uloh

Zvolte typ uloh - dopliiovani vysledkd (1+2=?) nebo dopliiovani vstupl (1+?=2) nebo kombinaci obou typd.
Uréete pocet vstupl (pocet Cisel pred rovnitkem) - max. 4

Nastavte pocet prikladd, které kazdy Zak obdrzi. Uréete, zda Zaci uvidi hned po odeslani odpovédi, jestli
byla jejich odpovéd spravna.

Klepnéte na tlagitko Odeslat pfiklad - na tabletech Zak{ se zobrazi prvni ndhodné vygenerovany piiklad
(kazdy zak ma jiny pfiklad).

N

o0l

N
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SCITANI A ODCITANI

Ciselna osa

Posunem Sipek nastavte interval pro vjbér nahodného &isla

100 9 80 70 60 50 40 30 20 -10 0 10 20 30 4 50 60 70 8 9% 100

D Vysledek ve stejném
rozmezi

Moznosti: Pribéh
== Scitani = OdCitani Pocet odeslanych piikladi
A+B= D + B =C Zobrazit spravné / Spatné

Pocet Cisel pred rovnitkem

D Zobrazit vysledky

Nastaveni parametr( aktivity Séitani a od¢itani

Aktivita S¢itani a odcitani na Zakovskych zafizenich
VSechny odpovédi Zakll se postupné ukladaji do databaze vysledkl. Pro okamzity prehled zatrhnéte volbu

Zobrazit vysledky. K uloZzenym vysledkim se mUze uitel kdykoliv vratit na Gvodni strané - funkce _ Vysledky
(plati pouze u skolniho Gctu).

) 2.4 Nasobeni a déleni

Aktivita Nasobeni a déleni na zakovskych tabletech postupné vygeneruje a zobrazi poZzadovany pocet
Gloh malé nasobilky (do 100) dle nastavenych parametrd.

..............

Procvi€uji se pfiklady pouze malé nasobilky, Zaka tedy nepfekvapi Uloha typu 26x3. Vysledek je sice do
stovky, ale zacinajici poCtar si s ni pravdépodobné nebude umét poradit.

. Vyberte tfidu, které chcete pfiklady poslat.
Zvolte, které nasobky chcete procvi€it (i kombinace vice Cisel).
Zvolte typ operace - nasobeni, déleni nebo mix obou pfikladd

Zvolte typ prikladl - doplfiovani vysledkl (1x2=?) nebo dopliiovani vstupd (1x?=2) nebo kombinaci obou
typd.

PoONPE

19.4.2016 10:11:44

Powered by EduBase



|Tog|ic - pfirucka uzivatele " 1 |

5. Nastavte pocet piikladl, které kazdy Zak obdrZi. Ur€ete, zda Zaci uvidi hned po odeslani odpovédi, jestli

byla jejich odpovéd spravna.
6. Klepnéte na tlacditko Odeslat piiklad - na tabletech Zak( se zobrazi prvni nahodné vygenerovany pfiklad.

NASOBENI A DELENI

Nasobky Cisel

' E: B: B @ Me @7 @ @e @1 [@vse

Moznosti: Pribéh:
* Nasobeni «= Déleni Pocet odeslanych piikladi
AxB= D x E =C Zobrazit spravné / Spatné

° Odeslat priklad ‘ D Zobrazit vysiedky

Nastaveni parametrd aktivity Nasobeni a déleni

ooaang
7fefo] ] ]

Aktivita Nasobeni a déleni

V3echny odpovédi Zakl se postupné ukladaji do databaze vysledkd. Pro okamzity pfehled zatrhnéte volbu

Zobrazit vysledky. K uloZzenym vysledkim se mUze uitel kdykoliv vratit na Gvodni strané - funkce .
Vysledky (plati pouze pro Skolni Gcet).

PFi této aktivité se nemanipuluje s zakovskym zafizenim - Ize ji vyuzit i na stolnich pocitacich.

) 2.5 Bingo
Aktivita Bingo je jednoduch& a hrava pocetni rozcvicka. Kazdy 24k na svém zafizeni uvidi matici Cisel
(kazdy jinou). Ucitel zadava matematické ulohy, zaci je vypocitaji a pokud maji ve své matici vysledek,
‘ vyberou ho a oznadi. Vyhrava ten zak, ktery jako prvni najde ve své matici trojici/Ctverici oznacenych
** gisel v jedné fadé (vodorovng, svisle nebo diagonalné) a zakfici BINGO!

Vyhody této aktivity pro ucitele:
minimum pfiprav - pfiklady generuje pocitac
okamzité vidite vysledky Zak( a kde délaji chyby
déti se budou na rozcvicku tésit :-)

1. Vyberte tfidu, ve které si bingo chcete zahrat (pfipadné prihlaste Zaky pres PIN).

2. Vyberte typ matice (3x3 nebo 4x4), typ pocetni operace a na Ciselné ose nastavte, v jakém rozmezi se
maji pfiklady vygenerovat (v tomto rozmezi budou jak vysledky, tak operandy).
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3. Klepnéte na tla¢itko Odeslat - na tabletech zZakl se zobrazi nahodné vygenerovana matice ¢isel. Na
ucitelském tabletu se zobrazi ptrehled pfiklad{ (pocet pfikladi je dvojnasobny oproti potu Eisel v matici).
Cisla v zakovskych maticich jsou nahodné& vybrana z mnoziny vysledk( vygenerovanych pfikladd, aby hra
nebyla "nekonetnd".

Jak to funguje? Pokud zvolite matici 3x3, program nahodné vybere 18 Cisel ze zadaného rozsahu (to jsou
vysledky piikladd) a k nim vygeneruje 18 Gloh (dle vami zvoleného typu operaci). Tyto piiklady okamzité jako
uditel vidite a pfipadné& mizete vybrané pfiklady klepnutim pfegenerovat - program se pokusi vytvofit novou
Ulohu, ktera ale bude mit stejny vysledek. Kazdému zakovi se na zafizeni zobrazi tabulka 9 Cisel, nahodné
vybranych ze sady 18 ¢&isel, ke kterym mate priklady.

4. Tlagitkem Poslat priklad zaSlete na Zakovska zafizeni prvni z fady vygenerovanych priklad(. Z&ci priklad
vypocitaji a pokud v matici najdou spravny vysledek klepnutim ho oznaci. Zelen& barva znamen4, Ze oznacil
spravny vysledek. Pfi oznaleni Spatného vysledku pole z€ervena a poté barva zmizi (jako by nebylo €islo
nikdy vybrano). Zak mize vybér provést pouze jednou - je nutné je upozornit, ze nemohou vybé&r opravit!

(%)

Chybné vybrany vysledek je zobrazen ¢ervené

5. Postupné posilejte jeden priklad za druhym. Pokud se vam néktery vygenerovany pfiklad nelibi, klepnutim
na n&j mlzete vygenerovat novy pfiklad, ktery v3ak bude mit stejnou hodnotu vysledku.
6. Na ucitelském zafizeni (tablet, druh& obrazovka) si mizete zobrazit vysledky a okamzité vidite zda a jak
ktery Zak odpovédél:
§ 7ék zatim neodpovédél

v i
vybral spravné cislo

vybral chybné &islo

nemél vysledek ve své matici

OVLADANI BINGA

52=7 A7-2=7 2411=7 20=7 3457 1042=7 |[B46=2 2+45=7 51=7 1147=7 0+1=7 0+0=7 1145=7 3+14=? 166=?

1247=7  209=7 4+5=7

m PR
¥ Zobrazit vysledky m
Uzivatel: ! 2=2  172=2  2+11=2 2.
- v

: 5.2=?
Jirka @ v
var
erezka

4227
x v
v

Prehled Gspésnosti jednotlivych zaku

7. Pfepnéte se v tabulce vysledkl na zaloZzku "Jako bingo" - zde miiZete sledovat, jak se kterému Zakovi dafi v
celkovém pohledu na jeho matici.

& Zobrazit vysledky
! Jako tabulka Jako bingo
9|0 (17
Terezka

Pohled na jednotlivé matice Zaku

8. Jakmile prvni Z&k oznaci celou trojici (resp. ¢tvefici u matice 4x4) Cisel v fadé, sloupci nebo diagonale,
zavola BINGO! Jako ugitel tuto informaci mlzZete ihned zkontrolovat ve svych vysledcich.
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18 BER 17

Ol 14| 8

Bingo!

Stanovte si na zacatku pravidlo, jak urcite vitéze, pokud v jednom tahu oznaci bingo vice Zaka.
- kdo se ozve jako prvni?

- kdo oznacdi trojici jako prvni? (tuto informaci zaznamenava software a vidite ji v tabulce)
- vSichni?

Hrat mlzete i jiné varianty:
- hrajete déle, az vSichni Zaci budou mit Bingo
- vyhrava zéak, ktery ma jako prvni zelenou celou tabulku

PFi této aktivité se nemanipuluje s zakovskym zafizenim - Ize ji vyuzit i na stolnich pocitacich.

) 2.6 Slova a véty

t

Qol/’é

Slovaa véty

E3)

sam do ni pada. | wiasiyave |

(x]

tolikrat jsi &lovékem. |

(x]

az se ucho utrhne

Tolikrat se chodi se dzbanem pro vodu,

Zakovskeé tablety I

Aktivita Slova a véty - rozdéleni vét na 2 ¢asti - hledani dvojic

1. Vyberte tfidu, které chcete véty a slova poslat.

. NapiSte prvni vétu. Jednotlivé €asti oddélte stisknutim tlacitka Enter. Modfe ohraniCena €ast véty bude
zobrazena na 1 Zakovském zafizeni.

. Pfidejte dalsi vétu. Opét ¢asti oddélte. Timto zplsobem navedte potiebny pocet vét/slov - vytvorite si
sadu.

Sady vét a slov je mozné predem pfipravit a ulozit nebo vyuzit dostupné pfipravené sady. Pfi vyu€ovani

staci nalist ulozenou sadu a rozeslat.
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4. Nastavte, zda bude mit kaZzd4 véta jinou barvu pozadi (vhodné napf. pfi skladani posloupnosti véty, mate-li
vice vét).
5. Klepnéte na tladitko Odeslat - na tabletech zak{ se néktera z ¢asti vét nebo slov.

Je-li Gasti vét méné nez prihlaSenych uzivatelll, na nékterych tabletech se nezobrazi nic (resp. symbol
"smajlik").

Je-li Gasti vét vice nez prihlaSenych uZivatell, nékteré z poslednich ¢asti vét nebudou zobrazeny. Casti se
zobrazuji postupné od prvni véty. Vzdy musi byt vyuzity vSechny ¢asti z prvni véty, aby se mohly zacit
nahodné vybirat a rozesilat ¢asti z druhé véty.

Nahodné pismeno Slovni hry Slovni hry PLUS Slovni bingo

SLOVA A VETY

Zadejte slova nebo véty. Pomoci tiaéitka ENTER odddlite jednotliva slova ’ o
Easti vét nebo celé véty, které se rozhodi a zobrazi na Zakovskych tabletech Vase sada obsahuje 14 casti.
Kazda véta mize mit jiny barevny podklad.

SADA: PRISLOVi | Poznamka k sadé
Véta . 1

x
‘ Tak dlouho se chodi se dzbanem pro vodu, ’ ‘ az se ucho utrhne. ‘ o
x

Vétac. 2

‘ Kolik jazyku znas, ‘ tolikrat jsi clovékem. ‘ +

Vétaé. 3

x
‘ Jak se do lesa vola, ‘ tak se z lesa ozyva. ‘ +

Priprava aktivity Slova a véty

Priklady vyuziti:
Véty rozdélené na slova (vytvoreni spravné posloupnosti — vyuka jazyka)
AJ - piitomny prubéhovy
Vétaé.
Vétat.2 x
Véta¢.3 x

YOU | | ARE | PLAYING BASKETBALL

| Phidatdaivétu

Véty rozdélené na 2 Casti (napf. Kdyz-pak — hledani logickych dvojic)
Kategorie + slova (rozdélovani slov do skupin — prvouka, slova nadfazend, apod.)

druhy zeleniny

Véta €1

cibulova | | kofenova | | listova | plodova | | kostalova

Véta €2

cesnek | cibule @ salat | Spenat | mrkev | petrzel | | celer @ brokolice | kvétak | kedluben | paprika

rajce | okurek | por | fedkev  kFen || zeli

 Piidat dalsi vétu

Moznosti

Rizné barvy vét
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Kategorie + véty (rozdélovani vét do skupin — ¢teni s porozumeénim)
Slova rozdélena na pismena (skladani slov, rozdélovani pismen na samohlasky, souhlasky, apod.)

SLOVO-LOKOMOTIVA (10)

Véta €1

Slova rozdélena na slabiky (skladani slov)
Obrazky - k pfifazovani, uspofadavani, rozdélovani do skupin

Vétac. 1

apple Obrazek vioZzite
''''''' klepnutim na tuto

ikonu - ze souboru
nebo z webu (URL)

Vétac. 2

(e
N\

Vétac. 3

Rizné symboly - bud z dostupné nabidky nebo libovolny symbol vioZzenim z mapy znak( (Ctrl+C --> Ctrl+V)

MOZNOSTI AKTIVITY
Nabidka
obsahuje
SAnA vybrané znaky

Vétac. 1

+ Pridat vétu Vase sada obsahuje 3 Gasti.

VyzkouSejte si tipy na vyuziti této aktivity ve vyuce - naleznete je na metodickém webu.

) 2.7 Nahodné pismeno

Aktivita Nahodné pismeno zaSle ndhodné vybrané pismeno ze zvolené abecedy na tablety prihlaSenych
7aka ze tiidy nebo tablety zakd prihlasenych pomoci PINu.

Nahodné pismeno.

1. Vyberte tfidu, které chcete ndhodna pismena poslat.

2. Vyberte typ abecedy, ze které se bude nahodné pismeno vybirat (Ceska s diakritikou, anglicka, némecka,
ruské azbuka). Kliknutim Ize nastavit, ktera pismena se nemaji pouzivat (oznaci se Sede).

3. Klepnéte na tlacitko Odeslat - na tabletech zakl se zobrazi nahodné pismeno (kazdy Zak ma jiné).

4. Volitelné mizete nastavit, zda budou mit zaslana ¢isla 1 nebo vice barev v pozadi. Tim Ize Ulohy gradovat.
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Nahodné pismeno

MOZNOSTI AKTIVITY

ABECEDA vybér abecedy

Ceska s klepnutim na
pismeno
zakazete jeho

PISMENA: pouziti

Pismena, ktera nechcete posilat, oznacte kliknutim.

0: 0068060000080 1000000 :-0.000800688: 8+ - vy B@
NASTAVENI
E—

D Zobrazovat mala pismena
Zobrazovat velka pismena

Nastaveni parametrd aktivity NaAhodné pismeno

S takto zadanymi pismeny |ze dale pracovat:
- Tadit podle abecedy
Rozdélit na samohlasky a souhlasky (mékké, tvrdé, obojetné)
hry typu "Jméno, mésto, zvife, véc" - kazda skupina m4 jiné pismeno
sestavovat z pismen co nejvice slov
A spousta dalSich moznych vyuZiti, ktera vas napadnou

) 2.8 Slovni hry

Aktivita Slovni hry zasle na tablety prihlaSenych Zakd ze tfidy nebo tablety zakl prihlaSenych pomoci
' PINu sadu nahodné vybranych pismen z vybrané abecedy (dle vami stanovenych parametrti). Vaichni
Zaci obdrzi tabulku se stejnymi pismeny, ze kterych za¢nou skladat slova dle ucitelem danych pravidel.
senivy | Kazdé pismeno Ize vybrat jen 1x (princip hry Scrabble).

1. Vyberte typ abecedy, ze které se budou pismena nahodné vybirat (Cesk& s diakritikou, anglickd, némecka,
ruska azbuka...).
2. Nastavte parametry - ¢asovy limit je vhodné pouZit, jinak mize byt hra nekone¢na.
a) Preferovat samohlasky - do mnoziny vSech pismen, ze které se ndhodné vybiraji pismena, se pfida dalsi
sada samohlasek. (Zaci mohou mit v tabulce nékterou samohlasku 2x)
b) Opakovat pismena - do mnoziny, ze které se ndhodné vybiraji pismena, se vSechna pismena vloZi 2x.
(Z&ci mohou mit v tabulce nékteré pismeno 2x)
3. Klepnéte na tla¢itko Odeslat - na tabletech zakl se zobrazi tabulka s max. 16 pismeny.
4. Pfedem je nutné zakdim sdélit, jaka slova maji tvofit (napf. pouze podstatna jména, slovesa, nazvy rostlin,
nazvy mést, anglické nazvy druh( ovoce, apod.)
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Slovni hry

MOZNOSTI AKTIVITY

ABECEDA Vvybér abecedy

Ceska 4 klepnutim na

pismeno
) zakazete jeho
PISMENA: pouZiti

Pismena, ktera nechcete posilat, oznacte kliknutim.

0:000000:08000 00000 -0:-0-0080000: ;@8- <,y 08

NASTAVENI

= 0 Casovy limit v minutach (0 = bez Easového limitu) D Preferovat samohlasky
= FUM + | Pocet pismen D Opakovat pismena (maximainé 2x)
Zobrazovat velka pismena

Aktivita bude odeslana na 0 zafizeni.

© Oodeslat aktivitu

Nastaveni parametrd aktivity Slovni hry

Na vSech Zakovskych zafizenich je stejné zadani. Z pismen Zaci sestavuji slova - kazdé pismeno Ize v jednom
slové pouzit jen jednou.

LOV MOL LES LESY SVAL SVALY
SLON MOLA JEVY LAVCE

s

PFi psani je mozné klepnutim na pouzité pismeno ve slové toto pismeno smazat. Nebo €ervenym kfizkem
smazat celé slovo.

Pokud zak zapiSe stejné slovo opakované, slovo pfi odeslani z€ervena a cervené se zvyrazni i duplicitni
slovo v prehledu vytvorenych slov.

Pokud zak zapiSe nesmysiné slovo, ucitel ma moznost je ve svém prehledu klepnutim oznacit za neplatné.
U zZaka se to projevi zeSednutim neuznaného slova.

Jakmile zak slovo ulozi, to se okamzité zobrazi také na ulitelském zafizeni v tabulce odpovédi. Tabulka vam dava
prehled o Zacich, ktefi
- vymysleli slova nejrychleji (dle pofadi jmen v tabulce)
vymysleli nejvice slov (sloupec Pocet slov)
vymysleli nejvice originalnich slov (zelené oznacena slova jsou originalni, sloupec Pocet slov - €islo v
zavorce)
vymysleli nejdelsi slovo (modfe oznacené slovo)

N

vymysleli né¢im zajimavé slovo

ZOBRAZIT VYSLEDKY

Podle jména Podle slov

Slova:

D ED =
o v

Maruska LEN MLEJN CENIL
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Prehled pfijatych odpovédi od Zakd

Vysledky Ize zobrazit také v tabulce Podle slov - mate okamzity pirehled o ¢etnosti zaslanych odpovédi a mizete
se v dalsi ¢innosti zaméfit na ta miné Casté, kterd potfebuji vice procvicit.

Data ziskana od Zak{ Ize vyuzit v nékteré z dalSich aktivit.

PFi této aktivité se nemanipuluje s zakovskym zafizenim - Ize ji vyuzit i na stolnich pocitacich.

) 2.9 Slovni hry PLUS

= Aktivita Slovni hry PLUS zaSle na tablety pfihlaSenych zakl ze tfidy nebo tablety Zak( prihlaSenych
u— pomoci PINu sadu uéitelem nadefinovanych pismen, ¢isel, znak (max. dvoumistné). VSichni Zaci
obdrzi stejnou tabulku s pismeny, ze kterych za€nou skladat slova dle ucitelem danych pravidel. Kazdé
seminyrus | PiSMeENO Ize vybrat opakované (jedna se vlastné o omezenou klavesnici).

=

Zadejte zvoleny pocet pismen. Pismena v tabulce neopakujte - zaci mohou kazdé pismeno vyuzit
opakované. M{zete vyuZit nékterou pfedem pfipravenou sadu pismen.

Nastavte parametry - ¢asovy limit je vhodné pouzit, jinak miZe byt hra nekonecéna.

Klepnéte na tladitko Odeslat - na tabletech Zak( se zobrazi tabulka s nadefinovanymi pismeny.

Pfedem je nutné zak(m sdélit, jaka slova maji tvofit (napf. pouze podstatna jména, slovesa, nazvy rostlin,
nazvy mést, anglické nazvy druh( ovoce, apod.)

Slovni hry PLUS
Lze vyuZit nékterou
>) ULOZENE SADY ulozenou sadu. = Aktualizovat Nova sada

MOZNOSTI AKTIVITY: SKLADEJ SLOVA

PwN

PISMENA

pa

na

NASTAVENI
= 5 Casovy limit v minutach (0 = bez Easového limitu)

Aktivita bude odesléna na 4 zafizeni.

© odesiat aktivitu

Nastaveni parametrl aktivity Slovni hry PLUS

Na vSech Zakovskych zafizenich je stejné zadani. Z pismen (zde slabik) Zaci sestavuji slova - kazdé pismeno Ize v
jednom slové pouZit opakované.

3 2 5 8 10 7 13 14

I

3+2=5 3+45=8 2+5=7 3+10=13 5+3=8
25=10 10:2=5 8+2=10 3+7=10

19.4.2016 10:11:44 Powered by EduBase 16



|Tog|ic - prirucka uzivatele

2]

PFi psani slova Ize chybné zapsané pismeno odstranit klepnutim na néj.

Pokud zak zapiSe stejné slovo opakované, slovo pfi odeslani z€ervena a cervené se zvyrazni i duplicitni slovo

v prehledu vytvorenych slov.

Pokud zak zapiSe nesmysiné slovo, ucitel ma moznost je ve svém prehledu klepnutim oznacit za neplatné. U

Zaka se to projevi zeSednutim neuznaného slova.

mamema ta te to la lo ma me ma ta te to la lo

le ve vo sa pe pi pa pu

le ve vo sa pe pi pa pu

x vosa v lame

malo vosa topi pipa meteme pusa
veme lepime

toto slovo ucitel oznail za
chybné

malda mate mama malo mata sama
sama vosa vola

Pohled na aktivitu z Zakovského zafizeni - duplicitni slovo a ucitelem neuznané slovo

Jakmile Zak slovo uloZi, to se okamzité zobrazi také na ulitelském zafizeni v tabulce odpovédi. Tabulka vam dava

prehled o Zacich, ktefi
- vymysleli slova nejrychleji (dle poradi jmen v tabulce)
vymysleli nejvice slov (sloupec Pocet slov)

vymysleli nejvice originélnich slov (zelené oznacen4 slova jsou originalni, sloupec Pocet slov - €islo v

zavorce)

vymysleli nejdelsi slovo (modfe oznacené slovo)
vymysleli né¢im zajimavé slovo

(v) ZOBRAZIT VYSLEDKY

Podle jména Podle slov

Jméno

Jan 5 pako [ kolo JIE]

Karel D) (pata) [ndrody

Maruska nausnice | [Z napady

Patik rota | body

Tabulka vSech odpovédi na ucitelském zafizeni

Data ziskana od zak( Ize vyuZit v nékteré z dalich aktivit. VSechny pfijaté odpovédi se ukladaji ve
vysledcich.

Tipy na vyuziti této aktivity ve tfidé naleznete na metodickém webu.

) 2.10 Slovni bingo

g
[o]

[

Vysledky

Aktivita Slovni bingo je jednoducha a hravé slovni rozcvicka. Kazdy zdk na svém zafizeni uvidi matici
4 . . . N ., . o . b .,
 OY slov (kazdy jinou). UCitel zadavé otazky a Zaci hledaji ve své matici spravnou odpovéd. Pokud maji,

vyberou ji a oznadi. Vyhrava ten Zak, ktery jako prvni najde ve své matici trojici/Ctverici oznacenych slov

semisnge 'y jedné Fadé (vodorovné, svisle nebo diagonalné) a zakrici BINGO!
Ugitel ihned vidi vysledky zakd. Spravnost odpovédi kontroluje poéitac.

Sadu otazek a odpovédi si mlzete pfipravit pfedem a uloZit. V hodiné uz ji jen rozeslete na zakovska zafizeni.

1. Vyberte tfidu, ve které si bingo chcete zahrat (pfipadné pfihlaste zaky pfes PIN).

2. Vyberte typ matice (3x3 nebo 4x4). Zobrazi se tabulka pro zapsani otadzek a odpovédi. Tabulka obsahuje

dvojnasobek poctu poli v matici binga (tedy pfi matici 3x3 je to 18 poli).
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SLOVNI BINGO

3 Moje sady

NASTAVENI

@ Matice 3x3 O Matice 4x4

Zzadani otazky
umatice 3x3je

nutné pripravit 18
otazek a

S odpovedi

3. Tabulku postupné napliite zadanim otazek a spravnymi odpovédmi. Odpovédi by mély byt relativné kratké,
aby byly v matici binga u zaku ¢itelné (ideélné do 10 znakd). Zadani otazky mlze byt del3i (max.200
znakd).

ofech nut borivka blueberry

ostruzina blackberry rybiz currant

pomerané orange cesnek garlic

salat letuce

Svestka plum

broskev

fedkvicka radish

strawberry rajée tomato brambor potato

jahoda

Priklad pfipravené sady

4. Pripravenou sadu si uloZte tlacitkem Ulozit sadu. V hodiné ji pak najdete v Moje sady.

5. Klepnéte na tlacitko Odeslat - na tabletech Zaki se zobrazi ndhodné vygenerovana matice slov. Slova jsou
nadhodné vybrana z mnoziny vSech zadanych odpovédi.

6. Tlatitkem Poslat zaSlete na zakovska zafizeni prvni z fady pfipravenych otazek. Zaci se snazi ve své matici
najit spravnou odpoveéd a tu pak oznaci. Zelena barva znamend, Ze oznacili spravny vysledek. Pfi oznaceni
gpatné odpovedi pole z&ervena a poté barva zmizi (jako by nebyla odpovéd nikdy vybrana). Zak mdze
vybér provést z kazdém kole pouze jednou - je nutné je upozornit, Ze nemohou vybér opravit!

=
brambor
‘potato garlic nut

plu m tomato letuce

matice odpovédi

carrot blueberry onion

Spravné vybrana odpovéd je zobrazena zelené

7. Postupné posilejte jednu otazku za druhou. Na uditelském zafizeni (tablet, druha obrazovka) si mizete
zobrazit vysledky a okamzité vidite zda a jak ktery zak odpovédeél:

?

© Zak zatim neodpoveédél
‘, vybral spravnou odpoveéd
x

vybral chybnou odpovéd

nemeél spravnou odpovéd ve své matici
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OVLADANI BINGA

broskev brambor saldt jahoda mrkev hruska |ofech Svestka ostruZina Eesnek jablko fedkvicka borivka cibule rajée

pomeran¢ rybiz  treSen

prehled Poslat piiklad )
otazek

¥ Zobrazit vysledky

prehled, jak Zaci

odpovidali Jako tabulka Jako bingo
Uzivatel: brambor J hruska orech
JAna - - -\ - @
Jarek v v - - -
Martin v - v v v v
Petr v = = v - : 4
S

Prehled Uspésnosti jednotlivych zaku

8. Pfepnéte se v tabulce vysledk(l na zaloZzku "Jako bingo" - zde mliZete sledovat, jak se kterému Zakovi dafi v

celkovém pohledu na jeho matici.

W Zobrazit vysledky

Jako tabulka Jako bingo

1=peach 2=potato 3=letuce 4=strawberry 5=carot 6=pear 7=nut 8=plum 9=blackberry 10=garic 11=apple 12=radish

13 =blueberry 14=onion 15=tomato 16 =orange 17 =currant 18 =cherry
- legenda
8 [17 12 1 127 13

14 | 11 | 10 14 | 18 | 17 15 16 | 17
9 12 16 8|9 18| 8
JAna Jarek Petr

vitéz

Pohled na jednotlivé matice zaka

7. Jakmile prvni Zak oznaci celou trojici (resp. ¢tvefici u matice 4x4) odpoveédi v fadé, sloupci nebo diagonéle,

zavola BINGO! Jako ugitel tuto informaci mlzete ihned zkontrolovat ve svych vysledcich.

potato|carrot E]e]el[=

SEERE tomato pear

pI UM blackberry

Bingo!

Stanovte si na zacatku pravidlo, jak uréite vitéze, pokud v jednom tahu oznaéi bingo vice Zaku.

- kdo se ozve jako prvni?
- kdo oznacdi trojici jako prvni? (tuto informaci zaznamenéava software a vidite ji v tabulce)
- vSichni?
Hrat mlzete i jiné varianty:
- hrajete déle, az vSichni Zaci budou mit Bingo
- vyhrava 78k, ktery ma jako prvni zelenou celou tabulku

Pri této aktivité se nemanipuluje s zdkovskym zafizenim - Ize ji vyuzit i na stolnich pocitacich.
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) 2.11 Textovy obsah

. Textovy obsah je specificky typ aktivity - umoZnuje Zakim rozeslat textovou informaci, na kterou
1 navazuji néjaké dalsi aktivity.

<4

I

Text mlze byt dopInén o obrazek nebo odkaz na jinou stranku.

Textovy obsah

Textovy obsah

>) MOJE SADY B Aktualizovat Novi sada

MOZNOSTI AKTIVITY - POHADKA O REPE

B IUSxx|Eg|:=: s =E=f{5|=aumeoo

Nomaini - |[ ve.. -|[ A- B-

la vnugku. Viutka chytla babicku, babika dédecka, dédetek fepu, tahli, tahii, ale

iskla a piivolala svého peijska. Pesek chytil vnutku, vnugka babicku, babitka dédetka,
dédetek fepu, tahi, tahi, ale fepu nevytahii

Pejsek poprosil o pomoc koéicku. Koéicka chytia peiska, pejsek vnuéky, vnuéka chytila babicku,
babitka dédetka, dédeek fepu, tahii tahii ale fepu nevytahi

Dadsé ek uZ nevaddl, koho zavolat na pomoc. $la kolem my3ka a kocitka ji poprosila, aby pomohla
tahnout fepu. Myska se tedy chytia koficky, koicka chytia peiska, pejsek vnuéku, vnugka chytia
babicku, babitka dédetka, dédetek fepu, tahl, tahl, tahl - a fepu vytahii

Atak mal mysicka pomohia vytahnout velikou fepu.

Zahaj s pohddku>  ~
boay p a ‘

Pfiprava textového obsahu
Pripraveny text si miZzete ulozit pro dal$i vyuZiti .

POHADKA O REPE

Na jafe zasadil dédecek seminko
fepy. O zahonek se peclivé staral,
zaléval ho a okopaval. Zanedlouho
vyrostla fepa, ktera rostla a rostla az
byla velika, prevelika.

\ Na podzim $el dédecek fepu
h ’J m; | vytahnout. Chytil fepu, tahne, tahne,
gE=LL ale fepu nevytahne.
5 .8 Dédecek si zavolal na pomoc babitku.
4 q Babicka chytla dédecka, dédecek
| - % fepu, tahli, tahli, ale fepu nevytahli.

extového obsahu na zakovském zafizeni

Zobrazei t

) 2.12 Rozdéleni do skupin

Aktivita Rozdéleni do skupin umozfuje rychle rozdélit zaky z vybrané tfidy nebo pfihlaSené pomoci
PINu do zvoleného poctu skupin.

Rozdéleni do skupin

1. Vyberte tfidu, kterou chcete rozdélit do nahodnych skupin.
2. Nastavte pocet skupin. Vyberte, jak budou skupiny oznaceny - ¢islem (1, 2, 3, atd.), pismenem (A, B, C,
atd.) nebo si zvolte vlastni ndzvy skupin.

D Cislem |:| Pismenem g Vlastni

Nazvy skupiny:

‘jaro ‘ léto ‘ ‘ podzim ‘ zimal‘

3. Klepnéte na tlacitko Odeslat - na tabletech zak( se rovnomérné zobrazi oznaceni skupiny, do které patfi.
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ROZDELIT DO SKUPIN

Je prihlaSeno 0 uZivatell. Do kolika skupin je chcete rozdélit? El

Oznaceni skupin:

Vyberte, jak budou skupiny oznaceny. V piipadé viastniho oznaceni skupin oddélte jednotlivé nazvy tiacitkem Enter nebo Tab.

Cislem D Pismenem D Vlastni

Moznosti:

Ruzné barvy skupin

Nastaveni parametrl aktivity Rozdéleni do skupin

) 2.13 Rychla otazka

Aktivita Rychla otazka je uréena pro rychlé zjiSténi znalosti nebo nazoru zakd (softwarova forma
" hlasovaciho systému). Vysledky vidi u¢itel okamzité na svém zafizeni, nikam se ale neukladaji. Zadani

otazky se zakiim nezobrazuje - uditel je musi vyslovit (pfipadné napsat na tabuli nebo si ho dopfedu
pfipravi ve svém ucebnim materialu).

Lze zvolit jednu ze tfi typl otézek:

Rychla otizka

RYCHLA OTAZKA

TYP OTAZKY

Rychla otazka se zaSle vSem prihlaSenym z vybrané tfidy a vSem prihlaSenym pres PIN

O Ano AD}

[ Ne i

ax
cd

° Odeslat aktivitu

Aktivita bude odeslana na 3

1. Vyberte tfidu, které chcete poloZit otazku.
2. Zvolte typ otazky (u otazky A-B-C Ize zvolit pocet odpovédi).
3. Klepnéte na tlacitko Odeslat - na tabletech Zak( se zobrazi odpovédni formular

kolik Fe¢i umis, tolikrat jsi
Clovékem,|

%

Odpovédni formulaf na Zakovskych zafizenich (ANO-NE a volna odpovéd)

4. Na utitelském zafizeni priibé&zné vidite, kolik Zaku jiz odpovédélo a klepnutim na tlagitko Zobrazit vysledky
si zobrazite graf nebo tabulku pfijatych odpovédi.
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RYCHLA OTAZKA

TYP OTAZKY

Rychla otézka se zasle viem piihlaSenym z vybrané tfidy a vSem prihlaSenym pres PIN.

Jiz zodpovédélo 4 Student.

W Zastavit hlasovani

© Odesiat aktivitu

Aktivita bude odeslana na 4 zafizeni

W Zobrazit vysledky

Zobrazit jména odpovidajicich

Zobrazeni vysledkl hlasovani

Odpovédi ZakQ, prijaté prostrednictvim formulare pro volnou odpovéd, miZete dale vyuZit v jiné aktivité nebo
pokud pouzivate 2 zafizeni zobrazit na tabuli.

) 2.14 Navazujici aktivity

U nékterych aktivit, kdy uditel pfijima od zakd data (ve smyslu vytvorenych slov a vét, nikoliv feSeni pocetnich
uloh), je mozné tato data vyuZzit v jiné aktivité. Tato moznost je v okné aktivity naznacena tlacitkem

¥ Vybrat a pouzit data

Priklad:

1. Ucitel rozeSle aktivitu "Rychla otazka" (typ "oteviena otazka"). Zaci postupné zasilaji své odpovédi a ugiteli
se na jeho zafizeni zobrazuje jejich prehled.

2. Pod zobrazenymi daty je tlacitko Vybrat a pouZzit data. Po jeho stisknuti se oranzové ohranici data, ktera
Ize vybrat a vyuzit v dalSi aktivité.

3. Klepnutim vyberte data, ktera chcete pouzit - vybarvi se oranzové.

4. V dolni ¢asti okna je k dispozici pfehled aktivit, do kterych Ize vybrana data poslat a vyuzit - zvolte si jednu
Z nich.

5. Vybrana data se zobrazi ve zvolené aktivité a miZete je opét rozeslat zakim.

¥ Zobrazit vysledky

Marek
Terezka

Jirka

“ vyberte slova

¥ Vybrat a pouzit data

og, @ Py
& z -
N z ; a zvolte, ve které aktivité se
Slova a véty Slovni hry Aty i
PLUS skupin maiji déle pouzit

Vybrat vSe

Vybér dat k pouziti v dalsi aktivité
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Upozornéni: PFi pfenosu dat do jiné aplikace budou ostatni pfijaté odpovédi ztraceny. Pokud mate Skolni

Gcet, zGstanou vSechny odpovédi Zakl uloZzeny ve ... Vysledcich.

) 2.15 Ukladani pripravenych sad a jejich vyuziti

U nékterych aktivit si miZete pfedem pfipravit sady, uloZit je a ve vyuce uZ jen vyuzit. Tyka se to téchto aktivit:

Slova a véty Slovni hry PLUS Slovni bingo Textovy obsah

1. Vytvorte si sadu prvkd (napf. nékolik vét rozdélenych na slova).

2. Tlacitkem Ulozit sadu si pfipravené prvky ulozite.

3. Zadejte nazev sady. K sadé si miZete uloZit poznamku - napf. jak tuto sadu vyuZit v hodin&. Zvolte
kategorii. Volitelné mizZete sadu nasdilet také koleglm z vasi Skoly.

4. Sada se ulozZi do databaze UloZené sady - Moje.

V databazi si mlzete vytvaret dalsi kategorie a sady si do nich pfesunout a prehledné radit.

Slova a véty

(v) = ULOZENE SADY B Ulozit sadu
=~ . pfidani nové
@ & Skoini Q@ Dostupné kategorie

Sada

prehled sad
uloZenych ve
vybrané kategorii

Fruit & Vegetables (word + picture;
Dostupné sady ENG Geo - rovinné obrazce
Dostupné sady SK Molekuly

Oxidy

Cestina 5 . - zafi taZenim mysi lze
\— - sadu presunout
Cestina 5 . fijen Zelenina - obr, EN, GE, SRB, RUS = do jiné kategorie

Az budete chtit ve vyuce pfipravené sady pouZit;
1. Otevfete pozadovanou aktivitu.
2. Tlagitkem UloZené sady oteviete databazi uloZenych sad - zvolit mizete Moje, Skolni nebo Dostupné
sady. Vyberte kategorii a hajdéte poZzadovanou sadu.
3. Kliknutim na nazev sady zobrazite uloZenou sadu a mlzete s ni zacit pracovat.

V kazdé aktivité se zobrazuji pouze ty sady, které k aktivité patfi. Pokud si otevrete aktivitu Slovni hry
PLUS, uvidite pouze uloZzené sady k této aktivité. Ulozené sady z aktivity Slova a véty v tuto chvili neuvidite!

UloZenou sadu mizete kdykoliv upravit a tlagitkem Aktualizovat ERSEEEEER znovu uloZit.
Aktualizovat - plivodni sada se pfepiSe touto nové upravenou sadou.
UloZit jako - upravena sada se uloZi nové a plvodni sada zlstane uloZena v neupravené podobé.

UloZit sadu
Nazev sady

Zelenina - obr, EN, GE, SRB, RUS|

Kategorie:

Poznamka

Upravenou sadu
uloZit jako novou \
a plvodni sadu J

zachovat bez (
@) Ulozit jako Aktualizovat

Prepsat

plvodni sadu a
uloZit nové
upravenou

Preji si sadu sdilet ve Skole

Gprav
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UloZena sada je dostupné pouze pfihlaSenému uzivateli, ktery ji vytvofil. Kazdy ucitel ma tedy svoji databazi
ulozenych sad (zalozka Moje).

Uzivatelé s aktivnim 3kolnim G&tem maji moZznost sdilet uloZenou sadu s kolegy ve Skole (zalozka Skolni).
Kazdy uzivatel mze vyuzit nékteré jiz pfipravené sady, které jsou k dispozici na zaloZce Dostupné. Tyto sady je

mozné ihned vyuzit ve vyuce i editovat, ale Upravy se neulozi. U vétSiny dostupnych sad je k dispozici |
metodika.

Vami

pfipravené Predpfipravené
sady - vidite ukazkové sady
je pouze vy uréené k

okamzitému

. . pouziti . R
ULOZENE SADY B Aktualizovat Nova sada

& Skolni @ Dostupné

Kategorie: Sada

Angliétina Sady Ekosystémy
pripravené a
sdilené vaSimi

Chemie kolegy ve Skole

kinbyr =)

Matematika

U dostupnych
sad je k dispozici
metodika

Prvouka
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) 3. Tipy pro praci s aktivitami

Pro jaké zafizeni jsou aktivity uréeny?
Aktivity byly koncipovany zejména pro praci s tablety, pfip. chytrymi telefony (s libovolnym opera¢nim
systémem). VyuZivaji jejich mobilitu a mozZnost timto smérem rozvijet u zakd komunikaéni dovednosti a
tymovou spolupréci. Vétsinu aktivit Ize ale vyuzit i na stolnich pocitacich - Porovnavani, S¢itani a docitani,
Nasobeni a déleni, Bingo, Slovni bingo, Slovni hry, Slovni hry PLUS, Rychlé otéazky.

Jak vyberu zaky, kterym se ma aktivita rozeslat?
Pokud jsou Zaci pfihlaSeni svym jménem a heslem, musite nejprve vybrat tfidu, ve které ulite a pak aktivitu

rozeslat.
Cojetoglic?  Kontakt 1739

2B v

1B
2A
2B v
3A
Vybeér tfidy
Pokud jsou Zaci pfihlaSeni pomoci vaseho PIN kodu, nemusite délat nic - aktivita se rozesle vdem zakiim s
vaSim PINem.

Jak zkontroluji, kterym zakdm se aktivita posila?

Zapnéte si funkci Prihlaeni uzivatelé. V panelu uvidite jména vSech pfihlaSenych zakd. lkony vas
informuji o pozornosti zakd nebo potiZich s pripojenim.

Jeden Zak se pfihlasil pozdéji, aktivita uz byla rozeslana. Lze mu aktivitu doposlat?
Ano. Pokud zak nebyl pfihlaSen pfi poslani aktivity a pfihlasi se dodatecné, objevi se u ucitele tlacitko
Doposlat. Pro rychlou kontrolu je u zasilani kazdé aktivity zobrazena informace, na kolik zafizeni bude aktivita
zaslana.

Aktivita bude odeslana na 5 zafizeni.

)

23 Prenastait [ M Doposiat (1) \

-

Z4k si omylem aktivitu zaviel. M{Zu mu tu "jeho" aktivitu znovu zobrazit?
Ano. Pokud uz zak néjakou informaci obdrZel a z néjakého ddvodu ji zaviel, mizete mi ji znovu zobrazit
klepnutim na jeho jméno v seznamu prihlaSenych uZivatel(. Na jeho zafizeni se zaSle plvodni informace (napft.
stejné ¢islo nebo slovo). Ostatnich Zak( se to nijak nedotkne.

Chtéla bych pfijata data od zakd z jedné aktivity dale vyuZit - jde to?
Ano. U aktivit, kde to ma smysl, naleznete tlacitko Vybrat a pouzit data - to vam umozni vyuzit vybrana
prijata data od zakd prenést do jiné aktivity a opét je zak(m rozeslat k dal3i praci.

Nékterym 7aklm se zaslana aktivita nezobrazila - pro¢? Co s tim?
Pokud je Zak fadné prihlasen, méli byste ho vidét v seznamu pfihlaSenych uZivatel(. BEhem prace mize dojit
k problému s komunikaci mezi Zzakovskym zafizenim a serverem (zafizeni se do€asné odpoji od internetu, je
pretizena WiFi). V seznamu uzivatell (na ucitelském pocitadi) je tento problém oznacen ikonou s vykfiénikem
PN u prislusného Zaka. Zkontrolujte nastaveni tabletu (nastaveni WiFi), pfipadné problém zkonzultujte se
spravcem Skolni sité.

Z&ci jsou prihlaseni pres PIN. Stadi, kdyZ na konci prace jen zaviou okno prohlizece?
Doporutujeme, aby se Z&ci odhlasili. Tim dojde k fadnému ukonceni jejich session a licence se uvolni pro
dalSiho uZivatele.
Pokud maji Zaci zobrazenou néjakou aktivitu, je nutné ji nejprve zaviit. Poté se mohou odhlasit.
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Honza ( ¢ Odhiasit se

<

Vyckejte na zahajeni aktivity ucitelem

KOCKA LEZE DIROU

Ukonceni aktivity a odhlaSeni uzivatele
V pripadé, Ze Zzak se neodhlasi, dojde po 8 hodinach k jeho automatickému odhlaseni. Ucitel vS8ak ma moznost
Zaka kdykoliv odhlasit a tim vyloucit z rozesilani aktivit - klepnutim na kfizek u jména Zaka v seznamu
uzivateld.

@ PrihlaSeni uzivatelé

x

u Pavel Pavel
a Linda

a Karel

a Laura

n Maruska
a Terka

. Honza

B sika

. Hela

. David
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) 4. Pfehled o zacich pro uditele

v »

Abyste méli pfehled o aktivité zaki ve tiidé, mlzete si zobrazit seznam v3ech piihlaSenych zaku a rychle zjistite,
zda nejsou jinde, nez maji byt.

DG
Klepnéte na volbu '&' Zobrazit pfihlaSené uzivatele. Na pravém okraji obrazovky se zobrazi pfehled vSech
prihlasenych uzivateld.

(Skolni téet do: 10.9.2017) Odhlasit se @ Prihlaseni uzivatelé

Co je toglic? Kontakt
N Pavel Pavel
B3 Linda
1B - B3 «arel
u Laura
B3 Maruska
A Jak zaéit? B rerka
Honza
Jirka
Hela
David
Sprava tfid a uzivateld MUj ucet

Barevné ikony u jmen zak( vas informuji o aktivité na zakovském zafizeni.
Zelend ikona znamena, Ze Zak je na strance Toglic.

aModré ikona znamena, ze zak opustil stranku (pfesel na jinou stranku, otevrel si novou zalozku, otevrel
si jinou aplikaci, apod.)

New

N Cervena ikona s vykfignikem véas upozorni, Zze zakovo zafizeni ma problém s pfipojenim ke strance.
Zkontrolujte pfipojeni k internetu, pfipadné provedte refresh stranky (znovunacteni, F5).

Tlacitkem @ panel minimalizujete a uvidite pouze barevné ikonky, jakmile néktera zmodra, miZete se
podivat, kdo je tim neposednym zakem

Pokud si néktery Zak omylem zavie probihajici aktivitu, miizete mu ji znovu zaslat klepnutim na jeho jméno
v pfehledu.
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) 5. Moje hodiny

Pripravte si do své hodiny posloupnost rliznych aktivit tak, jak je budete potifebovat. V hodiné se uz nebudete
muset zdrZovat rliznymi nastavenimi jednotlivych aktivit.

Prehled vSech svych pfipravenych hodin naleznete v ¢asti Moje hodiny.

_/ 12 aw | 2 @ 8 -
Toglic ve vyuce A sz |
= | o
) 5.1 Jak si Moji hodinu pfipravit
1. ZaloZte si novou hodinu - Ize to 2 zpUsoby:
,,,,, j=8=1
ag
a) klepnutim na Moje hodiny (na Gvodni obrazovce  winany, | NEbo v panelu rychlého pfistupu )

a klepnutim na tlacitko Vytvofit novou hodinu.

TAG hana @ .cz (Skolni (et do: 10.9.2017) Odhlasit se

Cojetoglic?  Kontakt
imovi wulka s tablety ve taé fetog 2394

& ] a B @ B -

® Moje hodiny

Seznam

Kategorie Nazev hodiny Obsah:

b) pfi priprave libovolné aktivity klepnutim na tlacitko

i=]=}
‘ +as Nové hodina v levém dolnim rohu.

Slova a véty Nahodné pismeno Slovni hry PLUS Slovni bingo

Slovni hry

MOZNOSTI AKTIVITY

ABECEDA

O Zakladni @ Ceska O Némecka O Ruska

PISMENA:

Pismena, kterd nechcete posilat, aznatte kiknutim

0:00B0-0:000M@0 0N0DD-0-0-00000-00:@- -, y@08

NASTAVENI

2. Zadejte nazev vasi hodiny. V dolni ¢asti obrazovky se zobrazi osa hodiny. Nyni se miZete pfepnout na
nékterou aktivitu - osa bude stale viditelna a pfipravena pro vaSe ukladani, dokud ji sami nezavfete.
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@® Prace s &isly e
® g AR
af
Nahodné ¢islo Porg Scitani odcitani Nasobeni déleni Bingo
- i Nazev moji B
hodiny

u M - Etvrtek 26.11.2015

Osa nové zaloZené
hodiny

3. Vyberte si nékterou aktivitu a nastavte vSechny parametry, jako byste ji prave ted chtéli pouzit.
Neodesilejte ji, ale pfetahnéte kosticku aktivity do pole pfipravované hodiny.

,*nkb‘ Vg}ﬂ‘ *@‘ t L v‘ b
@© Prace s Cisly A sakzacie?

g 6 ¥V ¥

Nahodné ¢islo

Porovnavani Scitani odéitani Nasobeni déleni

V aktivité si
nastavte parametry,
jak potrebujete

Pak uchopte
kosticku aktivity a
pretahnéte ji na osu
hodiny

MOZNOSTI AKTIVITY

CiSELNA OSA

4. Postupné si vyberte, nastavte a uloZte nékolik riznych aktivit. Hodina se prib&zné automaticky uklada.

M

Po dokonceni ji zaviete kfizkem v pravém hornim rohu osy hodiny.

Vétac. 1

editace moji
— : hodiny
Vétaé. 2 Hodina

obsahuje 3
aktivity

| M- Ctvrtek 26.11.2015

l C.C+30 G.G+30

Hodina se uklada
automaticky

) 5.2 Prehled pFipravenych hodin

VSechny hodiny, které jste si pfipravili, naleznete v okné Moje hodiny.
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12 ax | S8 & B8

Toglic ve vyuce 4 sskasticr

AAAAAAA

© Vytvoit novou hodinu

Hodiny si mlzete usporadat do slozek (kategorii), jejich struktura je shodna s nazvy slozek v Mych sadach.
Jednotlivé hodiny miZete mezi kategoriemi libovolné presunovat.

Az budete chtit ve vyuce pfipravenou hodinu pouzit:
1. Zobrazte si Moje hodiny.
2. Vyberte kategorii a najdéte poZadovanou hodinu.
3. Kliknutim na nazev hodiny zobrazite uloZenou posloupnost aktivit a miZete zadit pracovat.

UloZenou hodinu miizete kdykoliv upravit tlacitkem n Editovat a znovu uloZit.

Ulozena hodina je dostupna pouze pfihlaSenému uzivateli, ktery ji vytvofil. Kazdy ucitel ma tedy svoji databazi
uloZzenych hodin.

19.4.2016 10:11:44 Powered by EduBase 30



|Tog|ic - pfirucka uzivatele " 1 |

) 6. Vysledky aktivit

U nékterych aktivit pfijima ucitel odpovédi od Zakd - jedna se o aktivity Slovni hry, Slovni hry PLUS, Rychla otazka
a matematické Scitani a odcitani, Nasobeni a déleni a Porovnavani.
Prijaté vysledky a odpovédi Zakl se uditeli zobrazuiji pfimo béhem realizace aktivity.

| &g Pokud mate aktivovan Skolni Gcet, vSechny vysledky a odpovédi zak{ se automaticky ukladaji do
———  Vysledk(. Po skonéeni aktivity se k ulozenym vysledklim miZete vratit a podivat se nap¥. jaké
Vysledky pOkrOky vasi Zaci délaji

Vysledky jsou rozdéleny na zalozky:
vysledky - zalozka obsahuje vysledky matematickych aktivit (S¢itani a odcitani, Nasobeni a déleni a
Porovnavani)
pfijaté odpovédi - zaloZka obsahuje odpovédi Zak( z aktivit Slovni hry, Slovni hry PLUS, Rychla otazka.

| 125 | An | P | 22 ® -

@® Vysledky

Phijaté odpovédi

Jmén a piijme Tiida Hodnoce elkem Gloh (poZet chyb Datun Detail

Hannah - 100% 1(0%) 09.11.2015
Honza - 50% 2(1x%) 01.11.2015
Jirka - 100% 5(0%) 01.11.2015
Martina - 80% 5(1x) 01.11.2015
Kléra - 80% 5(1%) 01.11.2015
Honza - 100% 5(0%) 01.11.2015
Petr - 100% 3(0%) 25.09.2015
hana - 33% 3@2x) 25.09.2015
hana - 100% 2(0%) 25.09.2015
Petr - 100% 2(0%) 25.09.2015

Klepnutim na tlacitko Detail zobrazite podrobnosti o probéhlé aktivité.

@© Detail prijaté odpovédi
Zadani ["pa"."po"."u§"."ek","I::"."v|","ce","na"."n:’\"."n|"."ko".”lo"."ta”,"ro"."dy","bo"]

Trida: 1.B

Eisa papousex] [XZY [wina T o ooy ECRN <oo J veo ]
T (e (oorovice) NN (v (singe) (oeseia KT (hon (D
Con
sesoisek) [0 (D (ST (D D (s s ([0

rotace | [borovice | [XTY XY (ko [kolousek! (po| (X e’ B [taro
Petr Petr papousek| [TXN EET0 =00 B3 (pekoni| XY (iopala [lakota  [konina

borovice| [EXTYY |kolousek | (X} IEZXY | ronio| |paio

sessiser) ([ (D O (T 0 (D .
X EI D e

Upozornéni: Funkce Vysledky je dostupna pouze ve Skolnim G¢tu. V ucitelském Uctu je - stejné jako funkce
Spréava tfid a uzivateld - nedostupna.

Toglic ve vyuce e
A, / oo ‘ ‘ s /V‘
A oo R e
iy Moj hodiny St 2wt i et
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