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Turning Point Navod na pouzitie

Dakujemne, Ze ste si zakupili produkty Turning Technologies. Vezmite prosim na vedomie,
Ze tento produkt moéZe podliehat exportnym zakonom USA, vratane a bez obmedzeni gj
predpisom riadenia exportu (EAR). V désledku toho neméZzete pouZivat, exportovat alebo
pre-exportovat Ziadne produkty Turning, pokial to nie je povolené zakonmi USA a zakonmi
jurisdikcie, v ktorej bol produkt Turning ziskany. Pre (pIné porozumenie Vasich povinnosti
sa, prosim, oboznamte s aktudlnou licenénou zmluvou Turning Technologies pre
koncovych uZivatel'oy, ktord najdete na http://www.Turning Technologies.com/EULA.




Zriadenie TurningPoint softvéru
TurningPoint mézete spustit troma spésobmi:

1. Stiahnite si TurningPoint z TurningTechnologies.com/Downloads.
2. Vlozte VaSe TurningPoint CD do CD mechaniky Vasho pocitaca.
3. Vsurte RF+ Prijima¢ do USB portu Vasho pocitaca.

Ako otvorit TurningPoint na pocitaci

1. Dvakrat kliknite na stiahnuty zip stbor
2. Vyberte umiestnenie priecinku a kliknite na Unzip

3. Otvorte rozbaleny prie¢inok a dvakrat kliknite
na TurningPoint.exe

TIP:

Vytvorte si skratku pre TurningPoint.exe na
ploche pre rychlejsi pristup k aplikacii.
NEODSTRANUJTE Ziadne subory z priec¢inku
aplikacie. Ak sa subory odstrania, aplikacia
nebude spravne fungovat.

Ako instalovat TurningPoint na pocitaci
(stbor EXE)

1. Dvakrat kliknite na stiahnuty intalaény stbor.

2. Kliknite na Dalej. Otvori sa okno a zobrazi sa
licenéna zmluva. Precitajte si licenénu zmluvu
na obrazovke alebo kliknite na tlacidlo Tla¢ pre
odoslanie textu do tlagiarne.

[od

Ak s podmienkami licenénej zmluvy sthlasite,
vyberte moznost Suhlasim s podmienkami.

IS

. Kliknite na Dalej.

Zadaijte Va$e meno a nazov organizécie a
Kliknite na Dalej. Otvori sa okno a zobrazi sa
sprava, ze pocitac je pripraveny na instalaciu
TurningPoint.

o

o

. Kliknite na Instalovat. Pocita¢ nainstaluje
TurningPoint a ked je proces ukonceny,
zobrazi tlacidlo Ukongit.

~N

Kliknite na tlacidlo Ukon¢it. Vyberte moznost
Spustit' TurningPoint, ak chcete aplikaciu hned
otvorit' alebo dvakrat kliknite na TurningPoint
odkaz na ploche.

Ako otvorit TurningPoint na Mac-u
1. Dvakrat kliknite na DMG subor.
2. Presurite ikonu TurningPoint do
priecinka Aplikacie
TIP: Vytvorte si skratku
presunutim ikony z priecinku
Aplikacie do doku.

3. Dvakrat kliknite na TurningPoint.

Ako spustit’ TurningPoint

z RF+ Prijimaca

V pripade, Ze mate RF+ prijimac, mate
dodatoént moznost spustit TurningPoint

softvér priamo z prijimaca. .
@3
. Zapojte prijimac.

Otvorte Tento pocita¢ (PC) alebo Zariadenia (Mac).
.Dvakrét kliknite na odstranitelnd jednotku

Turning Technologies.

Dvakrat kliknite na prie¢inok PC alebo Mac.

Dvakrat kliknite na stibor EXE (PC) alebo DMG (Mac).
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Navigaény panel TurningPoint

Spravovat zoznam Uc¢astnikov Poskytnut uzivatelska

Vytvorit obsah
v a data z hlasovania spatna vazbu

Spustit’ hlasovanie

Naviga&ny panel

Vybrat ) TurningPoint ponuka jediné,
zoznam e=ibac jednoduché uzivatelské
ucam, " ResponseWare: rozhranie pre hlasovanie v
Sa e PowerPoint-e, hlasovanie v
L / akejkolvek inej aplikacii a
I l)n:)orir[r::)?gﬁ hlasovanie viastnym
tempom. Navigacny panel
umozfiuje okamZita kontrolu
“’ otazok, Gcastnikov, obsahu,
- jednotlivych hlasovani a
Zg::‘f 7 ( vystupov.
_, Content ]

B
v [ Question Libraries
(3 Airiine_Pilot_Question_Library
[T Construction_Questions_Library

3 Financial_Tnsurance_Questions PowerPoint® Polling Anywhere Polling Self-Paced Polling
5 Food_Safety_Questions_Library Deliver interactive Poll atop web pages, Poll assessments,
3 Military_Questions_Library int p i videos, or any ions, and surveys
(3 0. Gos. Questions_tibrary using seamlessly created application using a floating that require participants to
1-Gas_Questions. PowerPoint slides or interactive toolbar. work at their own pace.
[7) New vist imported TurningPoint
[3 Test question lists.

Zvolit prostredie
hlasovania

gPoint”

O TurningPoint-e



Ako zmenit kanal na prijimaci

N o=

bd

Zapojte prijimac a otvorte TurningPoint.

Kliknite na ¢islo kanala pod prijimacom.

Otvori sa okno s predvolbami.

Vyberte ¢islo kanala z rozbalovacieho

menu pod kanalmi ResponseCard. Ked je prijima¢
nastaveny, je mozné zacat' s testovanim

pripojeni hlasovania.

RF+ prijimaé

RF prijima¢

Nastavenie pripojenia prijimaca

Nastavenie prijimaca

Ked je prijimac zapojeny, je
automaticky rozpoznany
po&itatom. Standardne je kanal
na RF prijimacéi nastaveny ako
41. IR prijimace nepracuju na
kanaloch a nepotrebuju
nastavenie.

IR prijimac




Pripojenie k ResponseWare

Pripojenie k ResponseWare je volitelny krok a vztahuje sa len na pouzivatelov, ktori si zakupili

ResponseWare licenciu.

-
ResponseWare

===

Login

Server URL:  http:/fwww.rwpall.com
Username:  presenter@youremail.com
Password:

[] save information

[ I connect to the internet through a proxy server
Participant Options

Allow Guests

Require Login
[ Do not prompt participants to enter user information.

Reserved Session ID

Reserved Session ID:

Login

Participants can attend your session without logging in.

Participants must log in to particpate in your session.

(Optional)

Settings

Ako nastavit ResponseWare

1.Kliknite na Pripojit pod ResponseWare. Otvori sa okno ResponseWare.

2.Vyplitte pouzivatelské meno a heslo do ResponseWare v prislusnych polic¢kach.

3.Vyberte jednu z nasledujdcich moznosti:
a) Povolit hosti — povolit i¢ast na hlasovani aj uc¢astnikom,
ktori nemaju pouzivatelské ResponseWare konto.
b) Vyzadovat prihlasenie — icastnici sa musia na hlasovanie prihlasit
prostrednictvom svojho ResponseWare konta.
4.Mozete tiez zaskrtnUt pole NeZiadat' Gcastnikov, aby zadavali informéacie
o uzivatelovi. Ak je toto pole zaSkrtnuté, G¢astnici nebudl vyzyvani, aby
zadali svoje uzivatelské informacie pred prihldsenim na hlasovanie.
5.Kliknite na Prihlasit
a) Prvy krat, ako je ResponseWare spusteny na pocitaci, zobrazi sa
licen¢na zmluva. Pre pokracovanie suhlaste s licenénou zmluvou.
b) Otvori sa ResponseWare okno. Zobrazi sa ID stretnutia a informéacie
o pripojeni.
6.Kliknite na Zatvorit. Okno ResponseWare nemusi byt otvorené,
aby bol ResponseWare zapnuty. ResponseWare ostane zapnuty pokial
sa nezatvori TurningPoint. Pokial chcete ResponseWare zapnut pri
dalSom spusteni aplikacie, musite zopakovat tieto kroky.



[ TurningPairt

¢ Hlasovanie v PowerPoint-e.

Funkcia hlasovania v PowerPoint-e Vam umozni pytat sa publika otazky viozené priamo vo Vasej
PowerPointovej prezentéacii. Panel s nastrojmi je integrovany priamo v PowerPoint-e.

Importovat Vybrany zoznam Registracia Rezim Vynulovat
obsah ucastnikov v realnom ¢ase hlasovania hlasovanie
N N
RlIAd2-0E B[ Presentatfonl - Micrasoft PowerPoint
Home  Ins Design  Tpnsitions  Animations|  Shide Show  Rei View | frumingPoint
E g Import  Auto ~ Live Polling - B é @ Continue @ o Panel s nastrojmi
L f§d Tools - [ Load List eal-Time F!:-J\:(‘ (i-:n A Receiver "l Reports v PowerPoint-e
New Objects Compete Save _Recat Preferences Help
2 = = & age ~ [ Participant Monitar @AResponseware > E
Content Farticipants Poling A | A cassion) Seftware
Naf:l}at zoznam Informgcwg Ulozit
ucastnikov o pripojeni  hiasovanie
Vybrany zoznam Registracia Vynulovat hlasovanie Spustit

Ugastnikov v redlnom &ase prezentaciu

Conten: 5 l Particpants l Palling 5 lsrssmns : Saftware s\mi
@ i u =
Start

- Objects * - Real-Time Registration Receiver g r) Continue
=Rl 8 . B e

2 load List I Participant Monitor Save  Reset  Lil] Reports Preferences Help

New  Refresh g Txls i

f t -t
Importovat' Nacitat' Sledovanie Informacia Ulozit
obsah zoznam Ucastnikov ucastnikov o pripojeni hlasovanie

Panel s nastrojmi pre MAC




Hlasovanie v PowerPoint-e na PC ¢

Skor nez zacnete

Hlasovanie v PowerPoint-e: Navigaéna lista v PC K hlasovaniu v PowerPoint-e potrebujete prezentaciu
s otazkami na strankach alebo zoznam otazok.

Pt{sun}]t'l Pl'f}vprlL'l[' ZobrazitYSkm‘ " Z?braZ|tj qurazwt’/'skryt’ V pripade, Ze chcete sledovat vysledky jednotlivych
navigacnu pocitadlo tabulku Nastavit povodny informacie ) ’ ) ] o
listu odpovedi s odpovedami anonymitu graf o pripojeni ucastnikov, je odpora¢ané mat tiez

l l l l l l k dispozicii zoznam ucastnikov.
v

GO RE- ¥ S @A [ Powrses ||

Minimalizovat ~ Znovu sa Vlozit novu Cast Zobrazit' Zobrazit' Potitadlo Stav

navigacnu listu opytat otazku otazku tdajov monitorovanie okno odpovedi
ucastnikov SO spravami

hlasovania

Hlasovanie v PowerPoint-e

1. Zapojte prijimac. 6. Spustite prezentaciu.

2. Otvorte TurningP a vyberte zoznam G¢astnikov a obsah, ak je to relevantné. V zavislosti na tom, aké moznosti hlasovania boli zvolené pri vytvoreni
stranky v prezentacii, ked' sa dostanete na stranku s otazkou, budete mozno
musiet posunut’ prezentaciu, aby ste otvorili hlasovanie.

N

3. Kliknite na Hlasovanie v PowerPoint-e. Okno Turning Point sa zavrie
a otvori sa PowerPoint. V pripade, Ze bol vybraty zoznam otazok,
TurningPoint automaticky vlozi obsah na stranky prezentécie.

Ak zoznam obsahuje velky podet otazok, méze tato 8. Pokratujte aZ na koniec prezentacie.

operacia trvat dlhSie. 9. Ked ukong¢ite hlasovanie, zatvorte prezentaciu.
4. V pripade, Ze obsah nebol vioZzeny pred tym, ako bol spusteny PowerPoint, 10. Kliknite na Ano a ulozite prezentaciu. TIP: Ked chcete uloZit hlasovanie
otvorte PowerPoint-ovi prezentéciu, ktorej stranky obsahuju otazky. pred tym, ako ukoncite aplikaciu, kliknite na UloZit na paneli nastrojov

- . . S N TurningPoint, pomenujte hlasovanie a kliknite na UloZit.
5. Overte si, Ze zoznam Ucastnikov bol vioZeny spravne a Ze v rozbalenom .

zozname na panele nastrojov TurningPoint je vybrata moznost 1

! - . Otvori sa TurningPoint v zaloZke Sprava dat, aby ste si mohli prezriet
hlasovania nazivo.

vystupy z hlasovania.



¢ Hlasovanie v PowerPoint-e pre Mac

Hlasovanie v PowerPoint-e: Navigacna lista v Mac Skér nez zaénete
Minimalizovat Prepnut Zobrazit/Skryt Zobrazit Zobrazit/Skryt K hlasovaniu v PowerPoint-e potrebujete prezentéciu s otazkami
naviga¢nu listu potitadio tabulku Nastavit povodny informacie alebo zoznam otazok. V pripade, Ze chcete sledovat vysledky
odpovedi s odpovedami  anonymitu graf o pripojeni jednotlivych Ugastnikov, je odporicané mat k dispozicii

zoznam Ugastnikov.

|prg!le?.l*z&.a~%©m\
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Spustit Znovu sa Vlozit novu Cast Zobrazit Zobrazit Pocitadlo Stav
hlasovanie opytat otazku otazku udajov monitorovanie okno odpovedi
ucastnikov  so spravami

hlasovania

Hlasovanie v PowerPoint-e pre Mac

1. Zapojte prijima¢ alebo vytvorte hlasovanie cez ResponseWare. 5. Overte si, ze zoznam U&astnikov bol vioZzeny spravne.
2. Otvorte TurningPoint a vyberte zoznam Uc¢astnikov a zoznam otazok alebo 6. Spustite prezentaciu na panele nastrojov v TurningPoint. Spustenie prezentacie
PowerPoint-ovl prezentaciu, ak je to relevantné. na panele nastrojov v PowerPoint-e spdsobi, Ze prezentacia nebude interaktivna.
3. Kliknite na Hlasovanie v PowerPoint-e. Zatvori sa navigacny panel 7. Pre spustenie hlasovania Kliknite na Start.
TurningPoint a otvori sa PowerPoint. V pripade, Ze bol zvoleny zoznam
otazok, TurningPoint automaticky prenesie obsah na stranky prezentacie. 8. Pre ukoncenie hlasovania kliknite na Stop.
Ak zoznam obsahuje velky pocet otazok, moze tato operécia trvat dihsie. a) Stlacte medzeru, Enter/klavesu spat alebo $ipku dole, aby ste presli na
dalSiu stranku. Ak pouzivate mys$, na dal$iu stranku mézete tiez prejst’ kliknutim
4. V pripade, Ze obsah nebol vioZzeny pred tym, ako bol spusteny PowerPoint, mysou. K posuvaniu stranok a kontrole hlasovania mozete tiez ako
otvorte PowerPoint-ovii prezentaciu, ktora obsahuje otazky. alternativu pouzit PresenterCard .

9. Pokracujte az na koniec prezentacie.




Hlasovanie v akejkolvek aplikacii

Moznost hlasovania v akejkolvek aplikacii otvori pohyblivy navigaény panel, ktory Vam umozni hlasovanie v akejkolvek aplikacii.

Zagat/Ukongit Rychle menu
hlasovanie pre hlasovanie

Pogitadlo
odpovedi

Ve
Responses

0

(Ol = =

)
e

Zobrazit Zobraz‘if Zobrazit
B /Skryt /?kryl " okno
Moznosti Zobrazit  Prezentaciu odef\tavanle so spravami
ISkryt Zobrazit casu Zobrazit Minimalizovat
graf ISkryt ISkryt navigaény
tabulku informécie panel

s odpovedami

o pripojeni

Ako hlasovat v akejkolvek aplikacii

N

Zapojte prijimac.
Otvorte TurningPoint a vyberte zoznam u¢astnikov
a zoznam otazok, ak je to relevantné.

1

I

Kliknite na Hlasovanie v akejkolvek aplikacii. Zatvori sa
TurningPoint a otvori sa aplikécia na hlasovanie.

. Kliknite na tlagidlo Zagat hlasovanie. Ugastnici
mozu teraz odpovedat.

»

o

. Kliknite na tlacidlo Ukoncit hlasovanie. Hlasovanie
sa skonéi a zobrazi sa graf s vysledkami.

o

Ked skondite s hlasovanim, zatvorte aplikaciu.

Kliknite na Ano a uloZite hlasovanie.

TIP: Ked chcete ulozit hlasovanie pred tym, ako
ukongite aplikaciu, kliknite na Moznosti, mySou sa
presuiite nad Hlasovanie a kliknite na

UlozZit hlasovanie.

Pomenujte hlasovanie a kliknite na Ulozit

Otvori sa TurningPoint v zalozke Sprava dat, aby
ste si mohli prezriet vystupy z hlasovania.

~N

© »
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#» Hlasovanie vo vlasthom tempe
Aplikacia pre hlasovanie vo vlastnom tempe umoznuje uc¢astnikom vyplnit papierovy test pouzitim
ResponseCard NXT zariadeni (alebo starSom zariadeni ResponseCard XR).
Povolit prihlasenia, Zobrazit
Spustit hlasovanie, obrazit
Ukongit hlasovanie, okr'm .
Ulozit hlasovanie SO spravami A .
Pridat/Odstranit Ako postupovat pri hlasovani
Sledovanie vysledkov . M 3 last t .
nazivo Casomiera &asomieru vo vlastnom tempe:
'l TurningPoint =2 | 1. Zapojte prijima¢
i 2. Otvorte TurningPoint a vyberte zoznam G¢astniko
Smlon"'roo\s Hep 7 Y 1 ° ;oznamuot;zgok int a vyl 202! U ikov
A= -9 .
h’ : | OO . 45 . OD E] : 3. Kliknite na hlasovanie vo vlastnom tempe.Okno
L e pea (=S LEL TurningPoint sa zavrie a otvori sa aplikacia
= 2 ernae e pre hlasovanie.
Question List:  Example Question List Channel(s): 41 o kanaly 4. Kiliknite na Povolit prihlasenia a nastavte pozadované
moznosti prihlasenia.
Questions: 8 (N:wust 6-5-2012 1-58 PM. .
5. Kliknite na OK. Ugastnici sa teraz mozu prihlasit
s e FaEe T ETS Device [D First Name: Last Name User ID Status. do testu.
every avaiable question type. o Partopant |1 8057 5
d 14076E Participant 2 6227 6. Kliknite na Spustit hlasovanie. U¢astnici mézu
8181 Particpant 3 7628 zacat s testovanim. Ked' s testom skondia,
Informécie 81183 Particpant 4 5088 odqélﬂ s_voje odgovede prostrednictvom
Informacie o Ucastnikoch — 81108 Partidpant 5 6063 zariadenia na odpovede.
° zogname 7. Ked ste prijali vSetky odpovede, kliknite
otazok L
na Ukoncit hlasovanie.
L | = Groessems @ || % Pronawatnanavgacny panel TumingPon,
- ’i‘ ’i‘ 9. Pre ulozenie vysledkov kliknite na Ulozi
Poget ukongenych 10. Pomenuijte testovanie a kliknite na UloZit.
et prihlaseny ocet ukongenyci
Pocet prihiasenych testov v 11. Otvori sa TurningPoint v zélozke Sprava dat, aby
Ucastnikov ste si mohli prezriet vystupy z hlasovania.




Tvorba obsahu

Pre hlasovanie v akejkol'vek aplikacii a hlasovanie vo vlastnom tempe je obsah vy Y p otazok. PowerPoint dokaze
pouzit' zoznam otazok, no stranky s otazkami mézu byt tiez vy p panelu s jmi TurningPoint, ktory je vioZzeny v PowerPoint-e.

Vytvorenie nového zoznamu otazok

Zoznam otazok je subor, ktory obsahuje otazky a odpovede. Zoznam otazok méze byt pouzity pri hlasovani v PowerPoint-e, hlasovani v akejkolvek aplikacii a hlasovani
vo vlastnom tempe. Ked vytvarate zoznam otazok, mézete si uloZit' svoje predvolby a pouZit ich ako $ablonu pre dalSie zoznamy otazok.

Ako vytvorit novy zoznam otazok Nastavit "
e Spravovat Typ Vlastnosti spravne Predvolby

1. Vyberte zéloZku Obsah. verziu otazky otazky odpovede Pridat/zmenit pre otazku
2. Kliknite na Obsah, zvolte Novy a vyberte Zoznam otéazok. | text otazky

Otvori sa sprievodca pre Zoznam otazok. Ozntd?ry't’ R TumingPont Do | B W

stranit, [[— S S

3. Zadaijte Nazov a struény popis zoznamu otazok. Importovat Pollilg Manage |
4. Pre zvacSenie okna kliknite na $ipku vedla Predvolby otazky

a nastavte potrebné moznosti v ¢astiach Obsah o e O e e

a Hlasovanie. — . Makile Choice.__+. ‘m ‘Comect Answers) B
5.  Kliknite na Vytvorit zoznam. Otvori sa editor zoznamu otazok. 2 Short Answer o] o
6. Ak chcete zadat text otazky alebo odpovede, kliknite na ikonku 3 atcing o _ Gchoc <] aa o

ceruzky ktora sa nachadza uplne vpravo pri otazke. N o - <

Otvori sa HTML editor.

s ate Groce ) | [1choces +] corect ©

7. Vyberte text otazky alebo odpovede a vlozte novy text. - rrrr— | proe— o
8. Ak chcete zmenit' dal$iu otazku, vyberte otazku z rozbaleného T — -

zoznamu v hornej &asti okna . MéZete tiez kliknut na ikonky

spat a dopredu v pravej dolnej asti okna.
9. Pre navrat do zoznamu otazok kliknite na tlacidlo skongit

v pravej Casti otazky. L

10. Ked skoncite pracu, kliknite na UloZit a Zavriet pre Pouzit
uloZenie zmien, ktoré ste v zozname otazok urobili. Standardy




Vytvorenie obsahu v PowerPointe

Obsah je vytvoreny priamo v PowerPointe prostrednictvom panelu s nastrojmi.

UloZit PowerPointov(

prezentaciu Panel s nastrojmi na PC
EHd2-oEB&0 = Presentationl - Microsoft PowerPoint = | O il
I rorc et [ Design | Tansiions  Animations  SideShow  Reiew  View | Tumingoint )
o= | Wirport | Auto ]| [wepoling - E @ Continue
el e e e | B @
e Splie Sanecte & Marage - @pertiipontMontor | (@ Responseware |t R Preferdpees. e
Partidpants Poling Sessions are
Viozit A
int. stranku Vlozit 'stranky ) o Predvolby
pre vysledky | Interaktivne nastroje
Viozit objekty Nlasovania » o
na stranku Uzivatel'ska prirucka
(napr. casomiera)
Ak;ﬁ‘:@’at Vioit objekty
na stranku P 4 i
AG anel nastrojov na Mac
prezentacie (napr. asomiera) )
1= Content E: Participants & Polling Sessions 5 Software Slide Show
2 : H P
5| ﬁ“ @ % Objects T © i ‘ Auto s B Real-TimeRegistration (@) Receiver E, ﬁ, (5 continue - g @ E
gl = H — H
El N Refresh 4 Topls ~ & Manage 7 Load List Il Participant Monitor T — Save  Reset O] Reports  Preferences Help Start
Viozit ) Predvolby Pomoc
int. stranku Interaktivne

nastroje




Vytvorenie obsahu v PowerPointe

Pred tym ako za¢nete

Rd2-oER&0= Presentation] - Microsoft PowerPaint = | E [t
Otvorte PowerPoint cez TurningPoint. B rore et [ Design | Tonstions  Animations  Sideshow  Review  View | Tumingoint )
s . D=1 | Wimport | Auto - [ tive Polling Z @ Continue Y
Vyberte zélozku Hiasovanie BB G G e | @I B @
a kliknite na Hlasovanie S ShEes S e & Marage - @l partipant Monitor | (@ Resporseware | ot R Erereemmess e
\ POWerPOint-e Content Participants Paliing Sessions Software

Panel s nastrojmi na PC

= Content Participants Palling Sessions Software Slide Show
g o : Fr——r g i a
= , @ ® Objects ¥ - Auto + B Real-Time Registration (@) Receiver = . G continue
= i H T H H
E New Refresh % Tools ~ @ Manage & Load st [l Participant Monitor il S Start
. . Panel s nastrojmi pre MAC
Ako vytvorit obsah v PowerPoint-e me

1. Vyberte panel s nastrojmi TurningPoint
2. Kiiknite na Novy a vyberte typ otazky.

TIP:Na PC moézete v Predvolbach zvolit Standardny typ grafu. Preferencie PowerPoint v TurningPoint-e st dostupné cez tlacidlo Predvolby
na panele s nastrojmi v TunringPoint-e. Na stranku prezentacie mézete tiez vlozit novy graf, ked pouZzijete tlacidlo MoZnosti na panele s nastrojmi.

3. Zadajte text otazky a odpovede. Na Mac-u kliknite na tlacidlo Aktualizovat, aby sa na VaSom grafe zobrazili zmeny, ktoré ste na stranke urobili.
4. Ako volitelni moznost, mozete tiez nastavit Moznosti otazky na paneli Predvolby stranky. Na Mac-u musite skontrolovat ¢islo stranky
prezentacie na paneli Predvolby stranky skér, nez zacnete upravovat moznosti otazky.
5. Ako volitelni moznost, moZete tiez na paneli Predvolby stranky nastavit Moznosti hodnotenia, ako napriklad hodnoty bodov alebo rychle bodovanie.
6. Ako volitelni moznost, mozete tiez na paneli Predvolby stranky nastavit MoZnosti hlasovania.
7. Ako volitelni moznost, mozete na paneli Predvolby stranky kliknat na graf a upravit Moznosti grafu. (Dostupné len na PC).
8. Ked skongite pracu, uloZte PowerPoint-ovii prezentaciu.



Spravovanie dat
Zoznam ucastnikov

Jednotlivé hlasovania v TurningPoint-e st zoskupené podla zoznamu Ggastnikov, s ktorym suvisia. Zoznamy ucastnikov vytvorené
v TurningPoint-e mézu byt pouzité pre hlasovania v PowerPoint-e, hlasovanie v akejkolvek aplikacii a hlasovanie vo vlastnom tempe.

Pouzit
demografiu
o . - . Pridat viastny
Ako vytvorit novy zoznam ucastnikov stipec
1. Vyberte zalozku Sprava dat. W TumingPoint Dashbosld B W " "
2. Kliknite na Zoznam Gcastnikov a zvolte Novy Pridat/Odstranit/ -
3. 7adaite né iGastnik Importovat Rolling TR Fesdback
. Zadajte nazov zoznamu Géastnikov. GEastnikov |
4. Zvolte Vytvorit manualne a kliknite na Vytvorit zoznam. Vi - B ‘ ST A
5. Zadajte informacie o Gastnikoch. Paticpart v Coma v Demogeohic v Edt v P Swe
Do < istrane Festhame D
TIP:V pripade, Ze uz mate CSV alebo TXT sibor, T e - e
ktory obsahuje udaje o u¢astnikoch, mozete 2 a1 George Edde 00006
tento subor presunut do tohto okna. 3 | [Frankel Bethenny 00003
s e e waxon concs
st .
6. Pre pridanie dalSieho U¢astnika stlacte Enter na klavesnici. : ::i erer ::, ::;
7. Ked skonéite pracu, kliknite na Ulozit a Zavriet, aby ste zoznam : x: :EZ. :‘: :Z
ucastnikov ulozili. Vytvoreny zoznam Uéastnikov méze byt pred s |meww Morrison | chvistine 00003
hlasovanim vybraty alebo hlasovania, ktoré prebiehaju ako ; o [Psms Potter rercd
u

automatické, mézu byt k zoznamu ucastnikov priradené,
ked je hlasovanie dokoncené.

00010]
|
|
[ ot




Spravovanie dat

Praca so spravami a s vysledkami hlasovania

Dostupnych je Sest typov sprav z hlasovania (Vysledky podla otazky, Vysledky podla u¢astnika, Detail vysledkov,
Vysledky podla demografie, Porovnavacie vysledky a Suhrnna sprava z hlasovania). Kazda sprava sa moéze prispdsobit vybratim

Moznosti dat na pravej strane okna Spravy.

Export to
CSV,XLS, HTML
R TolhingPoint Dashboard ==
Polling -

S i Select Report__y eemamm )
: — -
Bpot v P v Print Report Type
Session Name: New Session 10-24-2013 4-35 PM Find mn:m‘
Date Created:  1024/2013 42848 PM Active Participants: 30 of 30 Options
Average Score: 17.87% Questions: 30 7] Question Statistics.
[ Difficulty/Discrimination Index
Results by Question ] scserhos
e
1. How much weight must an “Anchor Point” for lifelines, lanyards and deceleration devices hold? (Multiple
Choice)
o
Customization
Percent Count .
Options
2,000 bs 29.17% 7
3.000 bs 20.83% 5
4,000 bs 3333% 8
< Qeston P Gose)
TurningPoint’ GF
@ B uminobeint, T

Ako vytvorit spravu z hlasovania

1. Vyberte hlasovanie na paneli vlavo.

2. Kliknite na Spravy v okne Prehlad hlasovania.

3. Vrozbalenom zozname v pravom hornom rohu vyberte pozadovany
typ spravy.

4. Ako volitelni moznost, vyberte Moznosti dat, ktoré chcete vo Vasej
sprave zobrazit.

5. Kliknite na Tlacit pre vytlacenie kopie alebo pre nahfad spravy.

Ako zobrazit Spravu vysledkov
(Data z viacerych hlasovani)

1. Na zélozke Spréava dat vyberte zoznam ucastnikov a kliknite na
Préca s vysledkami. Zobrazi sa Prehlad Spréavy Hlasovania.

2. Kliknite na Prehlad. Na paneli vpravo sa zobrazia dostupné moznosti.
3. Vyberte stipec hlasovania. Na paneli vpravo sa zobrazia dostupné
moznosti.

4. Vyberte Ucastnika. Na paneli vpravo sa zobrazia dostupné moznosti.



ResponseCard® NXT
Navod na rychle pouzitie

Najst kanaly — Automaticky najde prijimace v dosahu ResponseCard NXT. Pre
najdenie Vasho kanala prechadzajte cez dostupné prijimace prostrednictvom lavej

Ukazovatel kanala Stav batérie a pravej $ipky. Stlacte Enter pre nastavenie kanala.

Odoslat’ spravu — Odosle spravu veducemu/prezentujucemu. Veduci nevie odpovedat’
rovnakym spésobom. Veduci/prezentujici méze tuto moznost v softvéri vypnut.
N V takomto pripade uvidite ,neotvorenu” spravu, ked sa pokusite spravu odoslat.
Spat Panel s nastrojmi
Informéacie o zariadeni - Informéacie o zariadeni zobrazia ID zariadenia
Lavé, Pravé ResponseCrad NXT.

a Enter tlacidlo
Kontrast — Pre Upravu kontrastu objektov pouzite lavii alebo pravu Sipku.

Kliknite na Enter pre uloZenie nastavenia.

Lavé funkéné tlacidlo Pravé funkéné tlagidlo

Vase ID - Priradi zariadeniu ResponseCard alfanumericky identifikator.
Kanal Rezim vstupu Jas* - Pre Gpravu podsvietenia LCD displeja pouzite fav( alebo pravi ipku.

Kliknite na Enter pre uloZenie nastavenia. JasnejSie podsvietenie znizi vydrz batérie.
Tlagidlo Vymazat
Informécie o teste — Zobrazi nazov testu, Cislo verzie (ak je dostupné) a pocet otazok.
Tato moznost je dostupna len v rezime testovania.

Ciselna klavesnica

Vymazat test — Vymaze z ResponseCard aktualny test. Tato moznost je dostupna
len v rezime testovania.

® ® ©Omo o E ne T )

Tlacidlo pre desatinnu
Ciarku/medzeru Odoslat test — Odosle aktualny test do poéitada vedtceho/prezentujticeho.
Tato moznost je dostupna len v rezime testovania.

Vkladanie symbolov

@© Turning Technologies  ResponseCard NXT

*Dostupné len na ResponseCard NXT




ResponseCard® NXT

Navod na rychle pouzitie prezentacného rezimu

Zmena kanalu

Existuju dve moznosti nastavenia kanalu
na ResponseCard NXT. Jednym spdsobom je pouZit
nastroj Najst kanaly na paneli nastrojov, ako bolo
popisané v predchadzajlicej asti ,Panel nastrojov*.
Dalsim spdsobom je nastavit kanal manuaine.
Kroky nizsie popisuju ako manualne zmenit kanal.
1. Stlacte tlacidlo Kanal.
2. Pouzite ¢iselnu klavesnicu a zadajte ¢islo
nového kanala.
3. Ked bolo &islo kanala zadané, stlacte
tlacidlo Enter.

Odpovedanie

Ked sa na obrazovke prezentujliceho objavuji pocas
prezentacie otazky, ResponseCard NXT Vas vyzve,
aby ste zadali pozadovany typ odpovede. V favom
hornom rohu obrazovky sa objavi indikator
$pecialnych typov otazok.

123.. Otazka s odpovedou v &iselnom tvare

3,1,2.. Otazka s viacerymi spravnymi
odpovedami v ¢iselnom tvare

CAB Otazka s viacerymi spravnymi

odpovedami v textovom tvare

Ixt Dopliite chybajtice
txt Otézka s volnou odpovedou
Stlaganim tlacidla abc sa prepinate medzi vstupmi

typu 123, ABC, Abc alebo abc. Tieto ikony sa
nachadzaju v pravom hornom rohu obrazovky.

Ked odoslete odpoved alebo ked je odpoved tspesne
dorucena, objavi sa v spodnej Casti displeja uprostred ikonka.
Nasledujice moznosti st grafickym vyjadrenim tychto ikoniek:

o @ @ Odpoved sa odosiela.

o @ « Odpoved bola Uspesne odoslana.

st uvedené niektoré priklady ako sa dostupné typy otazok
aroznych hlasok zobrazuji na ResponseCard NXT.

Priklady hlasok

Jedna spravna odpoved — Otazky

s jednou spravnou odpovedou si otazky
s moznostami, z ktorych sa vybera len
jedna odpoved. Ked vyberiete odpoved,
je tato odpoved odoslana
prezentujlicemu.

Doplrite chybajice — Otazky typu Doplrite
chybajlice pozaduju odpoved v textovom
tvare. Ked zadate text, stladte OK,

aby ste svoju odpoved odoslali.

Numericka odpoved — Otazky

s numerickou odpovedou vyZaduijd, aby
bolo zadanéviac nez jedno &islo. Ked
zadate odpoved,stlacte OK, aby ste svoju
odpoved odoslali.

Volna odpoved — Otéazky s volnou odpovedou
vyzadujl ako odpoved textovy retazec. Ked
zadate text, stlacte OK, aby ste svoju
odpoved odoslali.

Viac spravnych odpovedi — Otazky s viacerymi
spravnymi odpovedami majd viac nez jednu
moznu spravnu odpoved. VloZte Vase
odpovede a stlacte OK, aby ste svoju odpoved
odoslali. Vaa odpoved méze byt v textovom
alebo Ciselnom tvare.

Neplatna odpoved — Ked po odoslani Vasej
odpovede uvidite na obrazovke tito hlasku,
znamena to, Ze Vasa odpoved nebola platna.
Napriklad, moznosti boli A — D a vy ste ako svoju
odpoved zadali E.

Nespravny kanal — Tato hlaska Vas upozorfiuje,
Ze zariadenie ResponseCard NXT nie je
nastavené na spravnom kanali alebo ze toto
zariadenie nie je schopné komunikovat'

s prijimacom.

Hlasovanie uzavreté — Tato hlaska Vas upozorfiuje,
Ze hlasovanie je uz uzavreté a Vami odposlané
odpovede, uz nebudl akcptované.



Prihlasenie sa do testu

Pred tym, ako sa prihlasite do testu, musi byt kanal
ResponseCard NXT na rovnakej frekvencii ako prijimag.
Pre dalSie indtrukcie si pozrite ¢ast Zmena kanala.

Skér nez zacnete s procesom prihlasenia, musi byt
hlasovanie otvorené na pocitaci prezentujiiceho/veduceho.

-

. Stlacte niektoré tlacidlo na ResponseCard, aby ste

prebudili zariadenie.

2. Zobrazi sa uvitacia obrazovka, nasledovana

indikatorom stavu batérie

Mozete byt vyzvany k zadaniu Vasho ID.

a) Stlacte lavé funkéné tlacidlo, aby ste vymazali
Zzobrazené informécie.
b) Zadajte Vase ID.
c) Stlaéte OK
. MoZete byt vyzvany k zadaniu verzie testu.
a) Na papierovom teste najdite Cislo verzie testu.
b) Pouzite ¢iselnu klavesnicu na zadanie verzie testu.
c) Stlacte OK.
. Zobrazi sa nazov testu, ¢islo verzie (ak je dostupné)
a pocet otazok.

6. Ak st informéacie zobrazené v predoslom kroku spravne,
stlaéte OK (pravé funkéné tlagidlo). Ak s tieto informacie
nespravne, stlacte tlacidlo spat' (favé funkéné tlaidlo),
skontrolujte, ¢&i je ard & na spra
kanali a za¢nite znova od prvého kroku.

7. Nachadzate sa v rezime testovania.

bl

~

o

Testovanie

ResponseCard® NXT

Navod na rychle pouzitie Testovacieho rezimu

Jedna odpoved - Stlacte tlacidlo, ktoré
zodpoveda Vami zvolenej odpovedi.
Odpovede mézu byt vo forme textu
alebo v Ciselnej forme.

Dopliite chybajtice — Vlozte text
prostrednictvom Ciselnej klavesnice,
podobne ako pri pisani sprav na mobilnom
teleféne. Ked vloZzite odpoved, stlacte OK.

Ciselna odpoved — Zadajte svoju
odpoved prostrednictvom ¢iselnej
klavesnice. Ked vloZite odpoved,
stlaéte OK.

Otazka s volnou odpovedou - Vlozte text
prostrednictvom ¢iselnej klavesnice,
podobne ako pri pisani sprav na mobilnom
telefone. Ked vioZite odpoved, stlacte OK.

Viac spravnych odpovedi — VloZte Vase

odpovede a stlaéte OK. Odpovede mozu
byt vo forme textu alebo v &iselnej
forme.

Spravne alebo nespravne — Stlacte 1/A
pre Spravne a 2/B pre Nespravne.

Prechadzanie otazok

Listovanie v otazkach
1. PouZite fav(i a pravu Sipku pre listovanie spat alebo
dopredu v zozname otazok.

Prejst na konkrétnu otazku

1. Stlaéte ravé funkcné tlagidlo.

2. Poutzite ¢iselnu klavesnicu k zadaniu Eisla otazky.
3. Stlacte Enter a prejdete na zvolenu otazku.

Odoslanie testu

Ked zodpoviete poslednu otazku v teste, dostanete spravu,
Ze test je ukon&eny alebo neukonéeny.

Ukonceny test
1. Stlacte pravé funkéné tlacidlo a odo$lete test.
TIP: Pre navrat do testu a prehliadnutie Vasich

odpovedi stlacte lavé funkcné tladidlo.
2. ResponseCard NXT ulozi test a odosle ho do pocitaca

prezentujliceho/veduceho..

Neukonéeny test
. ResponseCard NXT zobrazi zoznam neukonéenych
otazok a potom Vas vyzve, aby ste test odoslali.

N

. Dvakrat stlagte lave funkéné tlacidlo a vratite

sa do testu.
Al i é otazky.

prejdete nar p

4. Ked st zodpovedané vietky otazky, dostanete spravu,
Ze test je ukongeny.




ResponseCard® NXT

Programovanie ID zariadenia (dobrovolné)

Manuélna zmena ID zariadenia

ID zariadenia je zobrazené na zadnej asti zariadenia

1. Stlacte Panel s nastrojmi ﬂ (pravé funkéné tlacidlo).

2. Stlacajte pravu Sipku, pokial sa nezobrazia Informacie o zariadeni.
3. Stlacte Enter.

Pozn.: Nasledujlice 3 kroky musia byt ukonéené v priebehu 3 sekind. Vedeli ste, Ze ID zariadenia méze zmenit’
aj programator ResponseCard? Pre viac

4. Dvakrét stlacte tlagidlo .&.
v ! informacii kontaktujte prosim Vasho

- Stiacte tacidio FR% obchodného zastupcu alebo navstivte
. Stlagte tlacidlo Enter. TurningTechnologies.com.

. Zadaijte nové ID zariadenia (maximalne 6 &islic).

® N o o

. Pre uloZenie nového ID zariadenia stlacte tlacidlo Enter.

Navrat k vyrobnému predvolenému ID zariadenia

1. Stlacte Panel s nastrojmi A (praveé funkéné tlacidlo).

2. Stlacajte pravu Sipku, pokial sa nezobrazia Informacie o zariadeni.

3. StlacteEnter.

Poznamka: Nasledujice 3 kroky musia byt' ukonéené v priebehu 3 sekind.
4. Dvakrat stlacte tlagidlo -2.

5. Stladte tlacidio B

6. Stlacte tlacidlo Enter. (© Turning Technologies  ResponseCard NXT
7. Zadajte000000

8. Stlacte tlacidlo Enter a ID zariadenia sa nastavi na vyrobné predvolené
ID zariadenia.




ResponseCard RF a ResponseCard RF LCD |

Programovanie ID zariadenia (volitelné)

Manualna zmena ID zariadenia

1. Stlacte tlagidlo . LED svetlo bude blikat na ¢erveno a zeleno.

Identifikujte zariadenia ResponseCard v logickom 3. Zadaijte Vase zvolené 6-miestne ID zariadenia pouZitim klaves 0 az 9

® ResponseCard RF Ciselnom poradi — zaznamenajte ich na (platné ID zariadenia st od 000001 do 999999). Vzdy ked sa stlaci tlacidlo,
zoznam Ucastnikovpre lepsie

o ; . LED svetlo zabliké na Zlto.
R d RFLCD prispsobenie spravy dat.
esponseCar Cl RF LCD: Potvrdenie zadanych &isel sa zobrazi v spodnej dasti LCD obrazovky.

° e - @ Tt s 4. Po zadani nového ID zariadenia , stlaéte tiagidio(@). LED svetlo sa zmeni na ZIté.
. Stlaéte tlacidio@ . LED svetlo sa zmeni na zelené, &o znamend, %e ID zariadenia
w bolo uspesne zmenené.
Navrat k vyrobnému predvolenému ID zariadenia
www.TurningTechnd ID zariadenia, ktoré je zobrazené na zadnej ¢asti zariadenia

o

urning . .. - .
@ hna[og[es Nastavte a identifikujte ID zariadeni ResponseCard. 2. Stlaste tlacidlo®. LED svetio bude blikat na éerveno a zeleno pomalsie.

) . . . 1. Stlacte tlacidlo . LED svetlo bude blikat na ¢erveno a zeleno.
Vedeli ste, Ze ID zariadenia méze

zmenit' aj programator 2.
ResponseCard?Pre viac informacii

prosim, kontaktujteVasho 3.
obchodnéhozastupcu, alebo
navstivte TurningTechnologies.com.

Stlacte tlacidlo(®. LED svetlo bude blikat na cerveno a zeleno pomalsie.

Zadaite Cislicu 0 Sestkrat pre navrat k vyrobnému predvolenému ID zariadenia.
Vzdy ked sa stlaci tlacidlo, LED svetlo zablika na Zlto.

www.TurningTechnologies.com
RF LCD: Potvrdenie zadanych &isel sa zobrazi v spodnej ¢asti LCD obrazovky.

4. Po zadani predvoleného ID zariadenia , stlacte tlacidlo @ LED svetlo sa zmeni na Zlté.

o

Stlacte Ila(:idlo. LED svetlo sa zmeni na zelené, ¢o znamena, Ze ID zariadenia bolo

uspesne zmenené.
]



ResponseCard RF a ResponseCard RF LCD

Nastavenie kanala (volitelné)

Zmena kanala Popis farieb LED svetiel

1. Stlacte a uvolnite tlacidlo Cervena - Odpoved nebola dorugena

2. Kym svetlo blika na &erveno a zeleno, Zelena - Odpoved bola dorucena
zadajte dvojmiestny kod
(napr. kanal 1 =01, kanal 21 = 21)

- (viacnasobné blikanie) — Odosiela

3. Ked zadate druhu gislicu, stlacte - (jedno bliknutie) — Hlasovanie nie je
a uvolnite tlacidlo . otvorené

ResponseCard je Standardne nastavena na kanal cislo 41.

’urnin
lechnologies
® ResponseCard RF ‘

www.TurningTech
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ResponseCard RFLCD

fornir
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°
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www.TurningTechnologies.com




* Pre nakonfigurovanie programovatelnych
tlacidiel PresenterCard otvorte Predvolby
softvéru. Cely uzivatelsky manual je
dostupny na
TurningTechnologies.com/Support.

Tlacidlo

e

o
O
©
©
©

PresenterCard

Navod na rychle pouzitie

Funkcia

Start/Stop tlagidlo: Otvorit a zatvorit hlasovanie.

Tlacidlo spét: Ist naspéat cez stranky prezentacie.

Tlagidlo dopredu: [st dopredu cez stranky prezentacie.

Programovatelné tlacidlo * 1: (predvolené) Zobrazit/Skryt
okno s grafmi (len pre hlasovanie a akejkolvek aplikacii).

Programovatelné tlacidlo * 2: (predvolené) Zobrazit/Prehrat/
Zastavit asomieru.

Programovatelné tlacidlo * 3: (predvolené) Zobrazit/Skryt tabulku
s odpovedami.

Tlacidlo Zobrazit/Skryt: Zobrazit/Skryt prezentaciu

Prepne PresenterCard do reZzimu programovania kanalu.

Zmena kanalu PresenterCard
1. Stlacte tlacidlo @

2. Stlacajte tlac:dla Spat' a Dopredu pre prepinanie medzi
Cislami kanalov smerom dole alebo hore.

3. Ked je na displeji zobrazené Zelané ¢islo kandlu, stlacte
tlacidlo @ a nastavite kanal.

Sparovanie PresenterCard

1. Zapojte prijima¢ a otvorte TurningPoint.

2. Kliknite na ¢islo kanala pod prijimacom.

3. Skontrolujte, ¢ije PresenterCard naprogramovana na
rovnaky kanal ako prijimag.

4. Prejdite na ¢ast PresenterCard a kliknite na Zmenit vedla
ID zariadenia PresenterCard.

5. Stlatte akekolvek tlacidlo na PresenterCard
ID zariadenia PresenterCard sa zobrazi vedla
ID zisteného zariadenia

6. Kliknite na Ulozit.

7. Kliknite na Zavriet' a zatvorite okno s predvolbami.




TurningTechnologies.com



